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EDITOR 

ศิลปส์งัสรรค์
The Art of Collaboration
	 โลกท่ีถูกเชื่อมต่อเข้าหากันได้ภายในเสี้ยววินาทีในวันนี้	 ท�าให้ทักษะการท�างาน 
รว่มกันกลายเป็นส่วนส�าคัญอย่างหนึ่งของความส�าเรจ็	 ยิ่งมีความซบัซอ้นมากเท่าใด	 
การท�างานเพียงล�าพังก็ยิ่งพาไปสู่เป้าหมายได้ยากมากขึ้นเท่านั้น	 ไม่เว้นแม้แต่	 
“วงการศิลปะ”	ท่ีต้องเพิม่ความรว่มมอืกันในกระบวนการท�างานมากขึ้น
	 ศิลปินหลายคนนับแต่อดีตจนถึงปัจจุบันค้นพบว่า	 การได้ท�างานรว่มกับผู้อ่ืน	
สามารถชว่ยใหต้นเองนัน้ไดพ้ฒันาแนวคิดใหม่ๆ 	เพิม่แรงกระตุ้นและแรงบนัดาลใจ	ทัง้ยงั 
ชว่ยปรบัเปล่ียนและเติมเต็มวธิกีารท�างานระหวา่งกัน	ตลอดจนชว่ยเพิม่มติิแหง่มุมมอง 
ใหม้ีความแตกต่างและสรา้งสรรค์ได้มากยิง่ขึ้น	 เพื่อตอบโจทย์ความต้องการของผู้เสพ
งานศิลปไ์ด้หลากหลายกลุ่มมากกว่าเดิม	 นอกจากนี้	 การรว่มสังสรรค์ของพรสวรรค์ 
ในดา้นท่ีแตกต่าง	ยงัชว่ยทลายขดีจ�ากดัของแต่ละฝ่าย	ใหส้ามารถกา้วเขา้ไปทดลองสรา้ง
งานในพื้นท่ีใหม่ๆ 	บนความเป็นไปได้ท่ีมากขึ้น	
	 เมื่ อศิลปินได้ท�างานร่วมกัน	 จึงเป็นเสมือนการสร้างปฏิสัมพันธ์รูปแบบใหม	่ 
หรอืการกระตุ้นให้เกิดบทสนทนาท่ีไม่เคยเกิดขึ้นมาก่อนในการท�างาน	 ขณะเดียวกัน	 
สิ่งส�าคัญท่ีศิลปินจ�าเป็นต้องค�านึงถึงในกระบวนการท�างานรว่มกันก็คือ	 การคงไว้
ซึ่งเอกลักษณ์และการสะท้อนตัวตน	ตลอดจนสไตล์การท�างานของตนเอง	 ท่ีศิลปิน
จ�าเป็นต้องค้นหา	 “จุดสมดุล”	 ให้เหมาะสมอย่างท่ีตัวเองตั้งใจ	 และการเพิ่มความ
ยืดหยุ่นเพื่ อให้ท�างานสอดคล้องไปกับเป้าหมายร่วม	 รวมถึงความต้องการของ 
เหล่าทีมงานคนอ่ืนๆ	ได้อยา่งราบรื่น	
	 UOB	Art	Around	 ฉบับนี้	 จะพาไปพบกับหลากหลายรูปแบบความรว่มมือของ 
“ศิลปส์งัสรรค์”	 ท่ีเกิดขึ้นระหวา่งศิลปินผู้สรา้งสรรค์ผลงาน	 ท่ีขยายขอบเขตการท�างาน
ออกไปจับมือกับผู้คนจากสหสาขาวิชาชพี	 ไม่ว่าจะเป็นแบรนด์สินค้า	 องค์กรธุรกิจ	 หรอื
การได้รว่มงานกับผู้คนต่างอาชีพต่างขัว้ในสังคม	 ไปจนถึงการรว่มมือระหว่างศิลปิน 
ดว้ยกนัเอง	ท่ีนอกจากจะน�าไปสูผ่ลลัพธท่ี์แตกต่าง	นา่ประทบัใจ	และสะท้อนถึงเอกลักษณ์
ในแนวทางของการผสมผสานยิง่ขึ้นแล้ว	ก็ยงัเป็นการเพิม่ขอบขา่ยความเป็นไปได้ใหก้ับ
แนวคิดการท�างานรว่มกันอีกด้วย
	 เพราะในวนัที่โลกถกูยน่ยอ่ใหเ้ขา้ใกล้กันด้วยเทคโนโลยแีหง่การเชื่อมต่อท่ีก้าวหน้า
ขึ้นทุกขณะ	 ความสามารถในการร่วมมือและแสวงหาจุดสมดุลท่ีลงตัวนี้	 ย่อมทว ี
ความส�าคัญมากขึ้น	ส�าหรบัการกา้วไปสูค่วามส�าเรจ็ของศิลปนิแต่ละคน…เพราะความส�าเรจ็ 
ท่ียิง่ใหญท่ี่สดุนัน้	อาจไมไ่ดเ้กดิขึ้นจากการครอบครองไวเ้พยีงล�าพงั	แต่คือการไดแ้บง่ปนั
กับคนอ่ืนๆ	ท่ีมเีปา้หมายเดียวกันกับเรานัน่เอง
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อยา่หยุดทีจ่ะฝัน
ถงึแมว้า่เราจะอยู่
ในโลกของความจรงิ
เรากค็วรจะปั้ น
ความฝันนัน้
ไปเรือ่ยๆ

เบญจางค์ สมบุญ
โดย จติต์สงิห ์สมบุญ
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IN 360o

“ศิลปินคู่สรา้ง”
ผู้เนรมติผลงานท่ีแตกต่างแต่ลงตัว
โลกศิลปะมกัใหก้ารยกยอ่งการท�างานของเหล่า “ศิลปินเด่ียว” ในฐานะ 
อัจฉรยิะผู้สรา้งสรรค์ผลงานท่ีแตกต่างไมเ่หมอืนใคร แต่แท้จรงิแล้ว 
ยังมีรูปแบบการท�างานของ “ศิลปินคู่สรา้ง” ท่ีเป็นการรว่มมือกัน
ระหวา่งศิลปนิ ทัง้ในบทบาทจติรกร ผูอุ้ปถัมภ์ ผูใ้หค้�าแนะน�า คูช่วีติ ฯลฯ 
ไปจนถึงการรว่มงานระหวา่งศิลปนิท่ีมบีทบาทแตกต่างกันอยา่งสิน้เชงิ 
แต่กลับสรา้งสรรค์ผลงานสดุยิง่ใหญ่ท่ีโลกศิลปะต้องจารกึ

คอลัมน์	Art	 in	 360o	 จะพาไปส�ารวจ
ความร่วมมือท่ีมีบทบาทเปล่ียนแปลง 
หน้าประวัติศาสตรข์องโลกศิลปะเหล่านี้	 
พรอ้มกบัคน้พบเคล็ดลับการท�างานรว่มกนั	 
อันเป็นส่วนส�าคัญและเป็นแรงกระตุ้นให้
เกิดการพัฒนาแนวทางการท�างานใหม่ๆ	
ของศิลปิน	 ทัง้เป็นการสรา้งความท้าทาย
ท่ีไม่เคยเกิดขึ้นให้กับโลกศิลปะ	 ตั้งแต่ 
การสรา้งชิน้งานจติรกรรม	ประติมากรรม
ขนาดใหญ่	ผลงานพาณิชยศิ์ลป	์ไปจนถึง
ศิลปะดิจิทัลท่ีเป็นนวัตกรรมแหง่ยุคสมัย

   
  ประติมากรรมแหง่ความทรงจาํ

 Memoria Historiae เป็น
ประติมากรรมขนาดยกัษ์ของศิลปินคู่สามี
ภรรยา	Anne	และ	Patrick	Poirier	ชาว 
ฝรัง่เศส	ทัง้คูส่รา้งผลงานในสื่อหลากหลาย	 
อาทิ	ภาพถ่าย	ภาพวาด	ศิลปะจดัวาง	รวมถึง 
ประติมากรรมขนาดใหญ่ท่ี เป็นผลงาน 
สรา้งชื่อใหพ้วกเขาทัง้คู่	
	 ผลงานชิน้นีข้อง	Anne	และ	Patrick	 
Poirier	 เปน็ประติมากรรมโลหะขนาดใหญ่
ท่ีมีความสูงถึง	8.55	 เมตร	ถูกสรา้งขึ้น 
ในปี	1990	เพื่อเป็นการร�าลึกถึงการสรา้ง 
หอจดหมายเหตแุหง่เมอืงมวินิก	ประเทศ 
เยอรมน	ีผลงานชิน้นีโ้ดดเดน่ดว้ยเอกลักษณ์ 
เฉพาะตัว	 ท่ีมักจะเชื่อมโยงผลงานกับ
ประเดน็ต่างๆ	ท่ีเกีย่วขอ้งกบัประวติัศาสตร	์
และโบราณคดี
	 โดยผลงานสื่ อถึงความสัมพันธ ์
ระหว่างความทรงจ�าในอดีตกับมนุษย	์ 
พวกเขาเชื่อวา่ความทรงจ�าคือสิ่งท่ีก�าหนด

ตัวตนของมนุษย์	 และหากปราศจาก 
ซึ่งความทรงจ�าแล้ว	 มนุษย์ย่อมมีชีวิต
อยู่ โดยไร้อดีตและอนาคต	 ปัจ จุบัน 
“Memoria	Historiae”	 ถือเป็นหนึ่งใน
ประติมากรรมท่ีโดดเดน่ประจ�าเมอืงมวินกิ	
ท่ีไม่ว่าใครผ่านมาพบเหน็	ก็ต้องเก็บภาพ 
ไวเ้ป็นท่ีระลึกเสมอ

 Stalin Monument (The 
Hague) หรืออนุสาวรีย์สตาลิน	 คือ 
ผลงานศิลปะแนวคอนเซ็ปชวลอารต์ที่ม ี
ประติมากรรมครึง่ตัวของ	Joseph	Stalin	 
นักปฏิวัติและผู้น�าทางการเมืองแห่ง
โซเวยีตในชว่งปี	 1924	 -	 1952	 ตัง้อยู ่
ในตู้	เพื่อล้อเลียนใหเ้ป็นเสมือนหอ้งขังท่ี

ติดตัง้สัญญาณเตือนภัยอยู่	 โดยผลงาน 
ชิ้นนี้ตัง้อยู่ในกรุงเฮกของเนเธอรแ์ลนด์	
สร้างสรรค์โดย	Vitaly	Komar	 และ	 
Alexander	Melamid	 ศิลปินคู่หูชาว
รัสเซีย-อเมริกัน	(หรือท่ีรู ้จักกันในนาม	
Komar	 และ	Melamid)	 ซึ่งเป็นท่ีรูจ้ัก 
กันดีในฐานะผู้บุกเบกิศิลปะแนว	SotsArt	
หรอื	Soviet	Pop	Art	ศิลปะท่ีผสมผสาน 
องค์ประกอบของศิลปะแนวสัจนิยม
สังคมนิยม	 (Socialist	Realism)	 และ
ป็อปอารต์แบบตะวนัตก	(Western	Pop	 
Art)	เขา้ไวด้้วยกัน
	 “Stal in 	 Monument 	 (The	
Hague)”	 เป็นผลงานประติมากรรม
สาธารณะชิ้นแรกของ	 Komar 	 และ	 
Melamid	 ท่ีสรา้งขึ้นในปี	1986	 เพื่อใช ้
สื่ อสาร เชิง เสียดสี ถึงพฤติกรรมใน 
การปกครองอันโหดร้ายของสตาลิน	 
ท่ีท�าใหเ้ขาสมควรถูกกักขังอยู่ในตู้แคบๆ	 
และไรซ้ึ่งอิสรภาพ	โดยก่อนหน้านี้	“Stalin	
Monument	(The	Hague)”	ติดตัง้อยู่
ในย่านโคมแดงของกรุงเฮก	 แต่ปัจจุบัน
ได้ถกูยา้ยมาอยูใ่นยา่นพพิธิภัณฑ์	 ใกล้กับ 
พิพิธภัณฑ์	Museon,	 The	Hague	
Municipal	Museum	และ	The	Hague	
Museum	of	Photography

Memoria	Historiae

Stalin	Monument	(The	Hague)
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  พาณิชยศิ์ลปท่ี์จบัใจผู้คน

 Uprisings ผลงานภาพวาดท่ี
สรา้งชื่อของ	Kozue	และ	Dan	Kitchens	 
ศิลปินนักวาดภาพประกอบท่ีเป็นคู่สามี
ภรรยาชาวอเมรกินั	หรอืท่ีรูจ้กักนัดใีนนาม 
Kozyndan	ซึ่งเป็นคู่ศิลปินท่ีมีผลงาน
หลากหลาย	 ทัง้ภาพวาด	 ประติมากรรม	
และภาพถ่าย
	 ผลงานชิน้นี้เป็นภาพวาดที่	Kozue	
และ	Dan	Kitchens	 สรา้งสรรค์ขึ้นด้วย
เทคนิคดิจทัิล	น�าเสนอภาพคล่ืนยกัษ์ของ	 
Katsushika	Hokusai	 อันโด่งดัง	 ท่ีถกู 
น�ามาตีความใหมใ่นแบบฉบบัของ	Kozyndan	 
ใหก้ลายเปน็ภาพวาดแนวปอ็ปเซอรเ์รยีลิสม ์
(Pop-Surrealism)	 ผลงานชิน้นี้ถือเป็น 
ผลงานสรา้งชื่อของพวกเขาเปน็อยา่งมาก	 
เพราะ	 “Uprisings”	 ได้ถูกน�าไปเป็นภาพ
หน้าปกของนิตยสาร	Giant	 Robot	 
ฉบบัท่ี	28	 และได้ถกูขอลิขสทิธิ�เพื่อน�ามา 
ตีพมิพเ์ปน็โปสเตอรแ์ละลวดลายบนเสื้อผา้
เพื่อจ�าหนา่ย	รวมถึงได้ถกูใชเ้ป็นปกอัลบัม้	
As/Is	ของ	 John	Mayer	 ในปี	2004	 ท่ี
ยิ่งส่งผลใหผ้ลงานชิน้นี้เป็นท่ียอมรบัและ
ได้รบัความนิยมมากขึ้นไปอีก	 จนในท่ีสุด
ได้ถูกน�าไปจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์หลาย
แห่งทั้งในสหรฐัอเมรกิาและในอีกหลาย
ประเทศทัว่โลก

 The Rooster Crows ผลงาน
วาดภาพประกอบหนังสอื	 The	Rooster	
Crows:	A	Book	of	American	Rhymes	 
and	 Jingles	 ในปี	1945	ซึ่งเป็นหนังสอื
ท่ีถูกประพันธ์และวาดภาพประกอบโดย	
Maud	 และ	Miska	Petersham	 คูส่ามี
ภรรยานักวาดภาพประกอบชาวอเมรกิัน
ชื่อดังในชว่งปี	1917-1945
	 ผลงานภาพประกอบ	“The	Rooster	 
Crows”	 น�าเสนอเรื่องราวของเพลง
กล่อมเด็กและการละเล่นแบบอเมริกัน
ดั้งเดิมผ่านลายเส้นอันเป็นเอกลักษณ์
ตามแบบฉบับของ	Maud	 และ	Miska	 
Petersham	ด้วยการใชด้ินสอส	ีผลงาน
ชิ้นนี้ได้รบัรางวัลชนะเลิศในการประกวด
ภาพประกอบหนังสอืในปี	1946	และยงัได้
รบัค�าชมจากนักวิจารณ์ว่าเป็นหนังสือท่ี
มีภาพท่ีสวยงาม	สอดคล้องไปกับเนื้อหา	
สะท้อนถึงการมองโลกในแง่ดีของทั้ง	
Maud	และ	Miska	Petersham	

  เมื่ออาคารคือผืนผ้าใบ

 Dropped Cone ประติมากรรม
รปูไอศกรมีโคนขนาดยกัษ์ที่คว�่าอยู่บนมุม
ของอาคารศูนย์การค้าแห่งหนึ่งในเมือง
โคโลญจน์	 ประเทศเยอรมนี	 โดยผลงาน 
เป็นของ	Claes	Oldenburg	ศิลปินชาว 
สวดีชิ-อเมรกินั	และ	Coosje	van	Bruggen	
ศิลปนิชาวดตัช-์อเมรกินั	ซึง่ต่างกเ็ปน็ศิลปนิ 
แนวป็อปอารต์ท่ีสรา้งชื่อเสียงมาจากงาน
ศิลปส์าธารณะ	 (Public	 Art)	 ขนาดใหญ่ 
ท่ีมาพรอ้มสไตล์ท่ีแปลกแหวกแนวดว้ยการ 
ไปตัง้อยู่ในสถานท่ีท่ีผู้คนมักจะคาดไม่ถึง

Uprisings
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The	Rooster	Crows

Dropped	Cone

	 Claes	Oldenburg	และ	Coosje	
van	Bruggen	ตัง้ใจสรา้งผลงานชิน้นีโ้ดย
ใหโ้คนไอศกรมีมลัีกษณะท่ีคว�่าลงและเอียง
ไปขา้งหน้า	และท�าใหไ้อศกรมีเหมอืนก�าลัง
ละลายหยดลงทางหน้าต่าง	เพื่อสะท้อนให ้
เหน็ถึง	“ความไมย่ัง่ยนืของลัทธบิรโิภคนยิม” 
ทัง้ยงัเปน็การเล่นค�ากบัชื่อเมอืงโคโลญจน์	 
Co(log)ne	กับค�าวา่	Cone	อีกด้วย

 Walk This Way งานศิลปข์นาด 
ยกัษ์บนผนงัตึกขนาด	 700	 ตารางเมตร	
ของศิลปินคู่พีน่้องชาวอิตาเลียน	Sten	&	
Lex	 ศิลปินคู่แนวสตรทีอารต์ท่ีโด่งดังไป
ทัว่โลกกบัการสรา้งภาพพมิพฉ์ล	ุ(Stencil)	 
ขนาดใหญ	่จนไดร้บัการยกยอ่งวา่เปน็คูศิ่ลปนิ 
ผู้บุกเบกิงานศิลปแ์นว	 Stencil	Graffiti	
ในอิตาลีเป็นเจา้แรก
	 ผลงานชิน้นีถ้กูสรา้งขึ้นเมื่อป	ี2011	 
บนผนงัตึกแหง่หนึ่งท่ีตัง้อยูใ่นเมอืง	Køge	 
ประเทศเดนมารก์	ด้วยการใชก้ระดาษฉล ุ
ติดกาวบนพื้นผวิฝ่ังหนึง่ของอาคารทัง้หมด 
แล้วทาสทัีบ	จากนัน้จงึดงึกระดาษฉลอุอก 
เพื่อเผยให้เห็นลวดลายท่ีทาสีเอาไว้	 และ
จงใจเหลือเศษใหห้อ้ยอยู่บางส่วน	 เพื่อให ้
มลัีกษณะเหมอืนพื้นผวิท่ีลอกออกมา	โดย	 
Sten	&	 Lex	 กล่าวไว้ว่า	 “Walk	This	
Way”	นับวา่เป็นหนึ่งในผลงานขนาดใหญ่
ท่ีสดุท่ีพวกเขาเคยท�ามาเลยก็วา่ได้

Walk	This	Way



6  l   UOB ART AROUND

UOB and 

เพราะยิง่รวมกัน...ยิง่เติบโต ในยุคสมยันี้เราจงึได้เหน็การรว่มมอืหรอืเทรนด์การ Collaboration  เกิดขึ้น 
แทบทัว่ทกุวงการ รวมถึง “วงการศิลปะ” เพราะเมื่อศิลปะไรข้อบเขต ศิลปินก็ต้องไรข้ดีจ�ากัด สามารถท่ีจะ 
เปิดรบัและผสมผสานความแตกต่างหลากหลาย เข้ามาเสรมิสรา้งความเป็นตัวตนท่ีเหมาะสมกับสไตล์
ดั้งเดิม ไปพรอ้มการสื่อสารกับสังคมในวงกว้างได้อย่างเหมาะสม “The Art of Collaboration | 
รวมพลังสรา้งสรรค์สู่อีกขัน้ของงานศิลป”์ เผยถึงกระบวนการท�างานรว่มกันของผู้คนจากหลากหลาย 
สาขาอาชพีกับ “ศิลปิน” ในการผลักดันงานศิลป ์ ถ่ายทอดเคล็ดลับและประสบการณ์ในการท�างานรว่มกัน
ระหวา่งศิลปนิแนวหนา้และบรรดาผู้เชี่ยวชาญจากนิเวศแห่งศิลป ์เพื่อสรา้งสรรค์ความเป็นไปได้ท่ีมากกวา่ 

รว่มมอืสูค่วามสรา้งสรรค์ท่ีเป็นไปได้มากกวา่ 

    ศิลปินต้องเป็นน�้าในบางโอกาส
    แต่ความเปน็ตัวตนต้องยงัคงอยู ่

ปัณฑิตา มบุีญสบาย  
	 พลังของการ	Collaboration	ในโลกแหง่ศิลปะนัน้	เหน็ได้ 
จากการท�างานของจิตรกรหญิงรุน่ใหม่ไฟแรง	 โบว์	 -	 ปัณฑิตา	 
มีบุญสบาย	 ท่ีมีโอกาสได้ท�างานร่วมกับแบรนด์ดังระดับโลก
อย่าง	Vogue	 โดยเธอได้เป็นหนึ่งในศิลปินท่ีไปร่วมงานกับ 
Vogue	 เพื่อตีโจทย์เรื่อง	 “ความหวงั”	 ในนิทรรศการท่ี	Vogue	 
อยากสื่อสารกับผู้คนในชว่งเวลาอันยากล�าบากท่ีผ่านมา	 ซึ่งโบว ์
ได้ เนรมิตภาพสัตว์ป่าชนิดต่างๆ	 ให้โลดแล่นและใช้ชีวิตอยู ่
ภายในหอ้งท่ีเต็มไปด้วยดีไซน์และกล่ินอายของแฟชันในแบบ 
ของ	Vogue	 บวกกับความแฟนตาซีของเธอเอง	 สรา้งสรรค์ 
เปน็สดุยอดผลงานท่ีเปน็เสมอืนการก�ากบัภาพบนผนืผา้ใบสองมติิ

เสรมิคณุ	คณุาวงศ์	(ซา้ย)	และ	ปัณฑิตา	มบุีญสบาย	(ขวา)
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	 “การท�างานของศิลปนิไฟนอ์ารต์	คือ 
การท�างานบนผืนผ้าใบเป็นหลัก	 เน้นการ
วาดมอื	เพราะโบวต้์องการสะท้อนถึงทักษะ
ดา้นจติรกรรม	ทีแปรง	และรอ่งรอยต่างๆ	ท่ี 
เกิดขึ้นเฉพาะการวาดมือเท่านั้น	 ซึ่งเป็น 
ตัวตนของเรา	และแบรนด	์Vogue	กเ็ขา้ใจ 
ในสไตล์งานของโบว	์ท�าใหเ้ราสามารถสรา้ง
งานได้อยา่งเต็มท่ี”
	 อย่างไรก็ตาม	การท�างานคนเดียว
กับการท�างานรว่มกับคนอ่ืนๆ	ของศิลปิน 
ยอ่มมคีวามแตกต่าง	“โบวพ์บวา่การท�างาน 
กับคนอ่ืนนัน้ยากกว่าการท�างานคนเดียว
ท่ีเราตัดสินใจทุกอย่างได้	 การท�างาน 
กับแบรนด์	 โดยท่ียังคงความเป็นตัวเรา
อยู่ก็เป็นความท้าทาย	 โบว์เชื่อว่าศิลปิน
ต้องเป็นน�้ า	 ท่ีปรับสภาพไปตามพื้ นท่ี 
หรอืสถานการณ์	 เพื่อใหเ้ราอยู่ในโลกนี้ได้
ง่ายขึ้น	 และต้องปรบัมุมมองว่าผลงาน 
ท่ีเป็นเรา	100%	ก็จะต้องมคีนเขา้มาชว่ย
เติมชว่ยปรบั	เพื่อสะท้อนความเปน็แบรนด์
ออกมาด้วย	 ตรงนี้เป็นสิ่งท่ีศิลปินต้อง
ท�าความเข้าใจและเรยีนรู	้ เพราะโบวเ์ชื่อวา่ 
การท�างานร่วมกับคนอ่ืนๆ	 คือโอกาส 
เรยีนรูแ้ละพฒันาตัวเองไปสูอ่นาคต”
	 ด้าน	 เสริมคุณ	 คุณาวงศ์	 ผู้ทรง
คุณวุฒิด้านการบริหารงานศิลปะและ
วัฒนธรรมและผู้ ท่ีรักในศิลปะ	 ได้ร่วม 

ให้มุมมองว่า	 “การท่ีศิลปินร่วมมือกับ
แบรนด์นั้นมีมา ตั้งแต่ ยุคอาร์ตนู โว 
จนปัจจุบันท่ีเป็นยุคแห่งนีโอไทยป็อป	 
ซึ่ ง ในฐานะของนักส ะสมงาน ศิลปะ	 
ผมสนใจการท�างานรว่มกัน	และคิดวา่เป็น 
ความเคล่ือนไหวส�าคัญท่ีจะกลายเป็น 
เทรนด์ดังทั่วโลก	 เช่นศิลปินไปรว่มงาน
กับแบรนด์แล้วสรา้งเป็นสินค้าหรอืช่วย
เพิ่มมูลค่าให้กับทัง้สองฝ่าย	 เหมือนเป็น 
การขยายหน้ารา้นให้คนได้เห็นงานของ 
ศิลปินได้ท�าความรูจ้ักกับศิลปินมากขึ้น	
และอาจเป็น	“ทางรอด”	ใหมข่องโลกศิลปะ
เลยก็เป็นได้”	
     

    การท�างานรว่มกัน
    ต้องไมย่ดึติดในตัวตน  100%
    รวมถึงการปรบั Mindset
    และต้องศึกษาแบรนด์
    ท่ีเราท�างานใหลึ้ก 

ปัญญวฒัน์ พทัิกษวรรณ
	 โต๊ด-ปัญญวัฒน์	 พิทักษวรรณ	
คือศิลปินมิกซ์มี เดีย ไทยท่ี ได้ท� างาน 
กับแบรนด์ ไลฟ์สไตล์ระดับโลกอย่าง	 
Adidas	 ในการตกแต่งสโตรข์องแบรนด ์
ท่ีเมืองไทย	 โดยโต๊ดได้ใช้ประสบการณ์ 
ในการท�างานด้านดีไซน์ ท่ีหลากหลาย	 
ทั้งงานออกแบบรว่มสมัย	 งานคอลลาจ	
จิตรกรรม	 ประติมากรรม	 การออกแบบ
แฟชัน	 และกราฟิกดีไซน์มาผสมผสาน 
เข้าด้วยกันจนเป็นผลงานท่ีมีเอกลักษณ์
เป็นไทยรว่มสมยัในสไตล์ของตัวเอง		
	 “การท�างานกราฟกิ	ท�าใหผ้มไดท้�างาน 
กับแบรนด์จ�านวนมากอยู่แล้ว	 ผมเลย 
ค่อนข้างมีความเข้าใจเกี่ยวกับการท�างาน

กับแบรนด์หรอืองค์กร	ซึ่งผมวา่เป็นสิง่ท่ี
น่าสนใจ	 เพราะแบรนด์เลือกเราก็ด้วยเรา
มีคาแรกเตอรท่ี์เข้ากับเขาได้	 และการได ้
ท�างานร่วมกับคนหมู่มากก็ เหมือนม ี
คนชว่ยกันคิดว่างานเราเวิรก์หรอืไม่เวิรก์	
ชว่ยใหเ้ราได้พฒันาต่อไป”
	 ความเป็นตัวตนของศิลปินนั้น 
ถือเป็นคุณค่าของผู้สรา้งสรรค์ผลงาน	 
ดังนัน้แทนท่ีจะละลายตัวตนในการท�างาน 
รว่มกับคนอ่ืน	 ศิลปินกลับสามารถสรา้ง 
ให้เป็นเวทีส�าคัญท่ีจะช่วยเสรมิความเป็น 
ตัวเองและตอบโจทย์ด้านการตลาดของ 
แบรนด์ไปได้พร้อมกัน	 “การท�างานกับ 
คน อ่ืนท� า ใ ห้ เ ร า ต้อง เปิ ด ใจยอมรับ 
คอมเมนต์ต่างๆ	 เพื่ อให้งานออกมามี
ทิศทางตามโจทย์ ท่ีแบรนด์ ต้องการ	
เพราะเราไม่ได้ท�างานเพื่อตัวเองคนเดียว	 
ต้องแชร์กันครึ่งทาง	 ท�าความเข้าใจ
แบรนด์อย่างจริงจัง	 และมองไปถึง
ผลลัพธ์ท่ีดีท่ีสุดของทั้งสองฝ่าย	 เพราะ 
มันคือความรับผิดชอบของศิลปิน ท่ี 
จะท�าให้การท�างานของเรามีความเป็น 
มืออาชีพมากขึ้นโดยไม่ลืมตัวตนและ 
ความสขุของตัวเอง”
	 ด้าน	ณัฐพัชญ์	 วงษ์เหรยีญทอง	
เทรนเนอร์และท่ีปรึกษาด้านการตลาด
ออนไลน์	 ใหมุ้มมองว่า	 “การท่ีแบรนด์มา 
ร่วมงานกับศิลปิน	 แบรนด์ย่อมอยาก
แสดงตัวตนของแบรนด์ผ่านผลงาน
ของศิลปิน	 และมองหากลุ่มเป้าหมาย 
รว่มกัน	 โดยมีศิลปินเป็นสะพานเชื่อมถึง 
กลุม่เปา้หมายนัน้ๆ	ขณะท่ีศิลปนิก็จะไดฐ้าน 
ผูติ้ดตามท่ีมากขึ้น	ไดม้เีวทีในการแสดงถึง 
ความเป็นตัวของตัวเองมากขึ้น	 นับเป็น	 
win-win	 situation	 ท่ีน่าสนใจส�าหรบั 
ทัง้ศิลปินและคนท�าการตลาดในยุคนี้		

ศิลปินไปรว่มงานกับ
แบรนด์แล้วสรา้งเป็น
สนิค้าหรอืชว่ยเพิม่มูลค่า
ใหก้ับทั้งสองฝ่าย
เหมอืนเป็นการขยาย
หน้ารา้นใหค้นได้เหน็งาน
ของศิลปนิ ไดท้�าความรูจ้กั
กับศิลปินมากขึ้น และ
อาจเป็น “ทางรอด” ใหม่
ของโลกศิลปะเลย
ก็เป็นได้

ณฐัพชัญ	์วงษ์เหรยีญทอง	(ซา้ย)	และ	ปญัญวฒัน	์พทัิกษวรรณ	(ขวา)ณฐัพชัญ	์วงษ์เหรยีญทอง	(ซา้ย)	และ	ปญัญวฒัน	์พทัิกษวรรณ	(ขวา)
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สแกนเพื่อชมคลิป

    ศิลปะคือชวีติ
    เมื่อเพิง้กับนายพราน
    ได้รว่มท�างานกัน
    มนักลายเป็นหนึ่งท่ีลงตัว

จติตกานต์ สวุรรณภัฏ
	 หลายครัง้ท่ีความพเิศษของผลงาน
ก็ไม่ได้เกิดขึ้นจากศิลปินเพียงคนเดียว	
เพิง้-จติตกานต์	สวุรรณภัฏ	แสดงใหเ้หน็
ถึงความส�าเรจ็ท่ีมากขึ้นของการสรา้งงาน
ศิลปะ	ดว้ยความรว่มมอืจากศิลปนิพเิศษท่ี
เป็นคนในครอบครวัของเธอเอง	
	 “ เพิ้งอยากท�างานศิลปะ ท่ีมันมี
ประโยชน์ต่อสงัคมท่ีเรารูส้กึจรงิๆ	และเรา
อยากท�ามันจรงิๆ	ตอนท่ีเพิ้งต้องท�าธสีิส 

ก็เลยคิดว่าในบ้านของเราเองก็มีความ
พเิศษอยู	่‘นายพราน’	คือนอ้งชายของเพิง้	 
เขาเป็นเด็กพิเศษท่ีมีอาการออทิสติก	 
แต่เขากม็คีวามเปน็ศิลปนิอยูใ่นตัว	 เขาชอบ
วาดรูปอยู่แล้ว	ก็เลยลองใหน้้องฝึกเขียน	
โดยเอาของมาวาง	 แล้วเขาเห็นอย่างไร	 
ก็ใหเ้ขาแสดงออกแบบนัน้เลย”
	 การรว่มงานกันของพี่น้องคู่นี้จึง
เริ่มต้นขึ้น	 ด้วยการวางคอนเซ็ปต์และ 
การจดัการของพีส่าว	ผสมผสานกับความ
บรสิุทธิ�ในการถ่ายทอดความคิดสู่ผลงาน
ของน้องชาย	และค่อยๆ	ต่อยอดจากงาน
วาดภาพแบบสองมติิ	 ไปสูก่ารปั้ นเซรามกิ
และการท�าเปเปอรม์าเช่ท่ีได้ผลลัพธ์ออก
มาเป็นงานสามมิติจับต้องได้	 ซึ่งยิ่งสอง
ศิลปินได้รว่มงานกัน	 ประกายของความ
สามารถด้านศิลปินของน้องนายพรานก็
ยิ่งฉายชดัขึ้นและพัฒนาสู่ความเป็นไปได้
มากมาย
	 “จากท่ีเราพยายามจะหาอะไรท่ีลงตัว 
และท�างานรว่มกนักบันอ้งได	้มนักถ็กูต่อยอด 
ออกไปหลายรูปแบบ	งานของเราถกูน�าไป 
ใชเ้ปน็องค์ประกอบบนของท่ีระลึกของแบรนด์ 
กลายเปน็ลายเสื้อผา้	 เปน็สว่นประกอบของ 
เฟอรน์ิเจอร	์ เป็นงานศิลปะ	 เพราะศิลปะ
คือชีวิต	 จึงแตกไปเป็นอะไรก็ได้ท่ีไม่ขัด
กับชีวิตของเรา	 นอกจากนี้ด้วยความท่ี 
เราคลกุคลีกับเด็กพเิศษ	ประสบการณ์ท่ีม ี
จงึสามารถไปแชรใ์หค้นอ่ืนๆ	ได	้ เพิง้มโีอกาส 

ได้ร่วมงานกับสังคมของเด็กพิเศษใน 
จงัหวดัต่างๆ	และไดไ้ปสง่เสรมิการสรา้งงาน 
ศิลปะในเดก็พเิศษดว้ย	นีเ่ลยเปน็การรวมพลัง 
ไปสูอี่กขัน้ของยายเพิง้และนายพราน”	
	 ด้าน	 ธวัชชัย	 สมคง	ผู้บรหิารของ	
MATDOT	 Art	 Center	 นิ เวศศิลป ์
แห่งหนึ่งในประเทศไทยได้ให้ความเห็น 
เกี่ยวกับการท�างานรว่มกันระหว่างศิลปิน 
กับศิลปิน	 ว่าเป็นสิ่งท่ีเกิดขึ้นมานานแล้ว	 
เพื่ อทล ายข้ อจ� า กั ดของ ศิลปิ น เอง	 
โดยการไปร่วมงานกับศิลปินอีกคน
หนึ่งท่ีแตกต่างออกไป	 หรือแม้กระทั่ง
การท�างานกับคนท่ีไม่ใช่ศิลปินเลย	 เช่น	 
คนท้องถ่ินหรอืชาวต่างชาติ	เพื่อแลกเปล่ียน	 
เติมเต็ม	และขยายมุมมองใหห้ลากหลายขึ้น 
การร่วมมือกันของศิลปินเช่นนี้จึงเป็น
เสมือนการใช้ประโยชน์สูงสุดของจุดเด่น
ท่ีศิลปินแต่ละคนม	ี เพื่อใหง้านนัน้น่าสนใจ
และมมีติิมากขึ้น

งานของเราถกูน�าไปใช้
เป็นองค์ประกอบบน
ของที่ระลึกของแบรนด์ 
กลายเป็นลายเสื้อผ้า 
เป็นสว่นประกอบของ
เฟอรน์เิจอร ์เปน็งานศิลปะ  
เพราะศิลปะคือชวีติ
จึงแตกไปเป็นอะไรก็ได้ที่
ไมข่ดักับชวีติของเรา

จติตกานต์	สวุรรณภัฏ	(ซา้ย)	และ	ธวชัชยั	สมคง	(ขวา)

“นายพราน”	และ	“ยายเพิง้”
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SCENE

When Brands
Meet the Arts
เมื่อ ‘พาณิชย์’ x ‘งานศิลป’์
ท่ามกลางการแขง่ขนัทางธุรกิจท่ีดเุดือดและภาวะเศรษฐกิจท่ีไมม่ัน่คง 
ศิลปินเกิดใหมจ่�านวนมากได้กลายมาเป็น “คณุค่าใหม”่ ท่ีโลกพาณิชย์
มองเห็นโอกาสในการน�ามาแต่งแต้มความน่าสนใจให้กับแบรนด์  
เราจึงได้เห็นความรว่มมือระหว่างแบรนด์สินค้าระดับโลกมากมาย  
ท่ีจบัมอืรว่มกับศิลปนิทัง้หนา้ใหมแ่ละมอือาชพี เพื่อรว่มสรา้งสรรค์และ
สง่ต่อคณุค่าท่ีแตกต่างใหกั้บโลกพาณิชยศิ์ลป ์

	 The	Art	Scene	จะน�าคณุไปพบกบั
รปูแบบความรว่มมอืใหม่ๆ 	ท่ีเกดิขึ้นในโลก
ธุรกิจ	 ซึ่งไมไ่ด้ประกอบด้วยข้อตกลงทาง
ธุรกิจเพียงอย่างเดียว	 แต่คือการมองหา
แรงกระตุ้นใหม่ๆ	 เพื่อเชื่อมโยงกับศิลปิน 
สหวิทยาการในการค้นหาวิธีการสื่อสาร 
และท�าการตลาดของแบรนด์	 ท่ีได้รับ 
แรงบนัดาลใจจากโลกแหง่ศิลปะ	 เพื่อสรา้ง 
ผลลัพธท่ี์จบัต้องไดแ้ละนา่ท่ึงอยา่งแท้จรงิ

 “Lobster Dress” นับว่าเป็น 
ผลงานภายใต้ความรว่มมือกันครัง้แรก
ระหว่างนักออกแบบแฟชันและศิลปินท่ี
เกิดขึ้นเมื่อปี	1937	ผลงานชิน้นี้ออกแบบ
โดย	Elsa	Schiaparelli	นกัออกแบบแฟชนั 
ชาวอิตาเลียนรว่มกับ	Salvador	Dalí	 
ศิลปนิชาวสเปนผูม้ชีื่อเสยีงโดง่ดงักอ้งโลก 
จากผลงานแนวเหนือจรงิ	(Surrealism)	
จ�านวนมาก
 “Lobster	Dress”	 เป็นผลงานท่ีด ู
แปลกใหม่	 แต่ยังคงไว้ซึ่งความสง่างาม 
ตามสไตล์งานของ	 Elsa	 Schiaparelli	 

ผลงานชิ้นนี้คือการ
ผสมผสานระหว่าง
ความคิดสรา้งสรรค์ 
ของศิลปนิจากสองฝ่ัง
หนึ่งจากโลกพาณชิย์
ศิลป	์และอีกหนึ่งจาก 
โลกแห่งวิจิตรศิลป	์
แต่กลับรว่มกนัสรา้ง 
ผลงานออกมาได้ 
อยา่งนา่ท่ึงและลงตัว	

ชุด	 “Lobster	Dress”	 ถูกสวมใส่โดย	
Wallis	 Simpson	 สตรท่ีีมีชื่อเสียงใน
สังคมชาวอเมริกันเพื่ อถ่ายแบบให้กับ
นิตยสาร	Vogue	 ในปี	1937	 และได้รบั
การยกยอ่งวา่เป็นหนึ่งในแฟชนัท่ีโดดเด่น
ท่ีสดุในยุคนัน้

 “M+Yayoi Kusama: 1945 
to Now” ผลงานการรว่มงานครัง้ล่าสดุ 
ระหว่าง	 Yayoi	 Kusama	 ศิลปินรว่ม
สมัยชื่อดังชาวญี่ปุ่นกับผลงานลายจุด	 
(Polka	Dot)	ท่ีหลายเปน็ภาพจ�าไปทัว่โลก 
กบัแบรนดส์นิค้าอุปกรณเ์สรมิดา้นไอทีล�า้สมยั 
อยา่ง	CASETiFY	ผูผ้ลิตเคสโทรศัพท์และ 
อุปกรณอิ์เล็กทรอนกิส	์ รว่มกบัพพิธิภัณฑ์	 
M+	 (M+	Museum)	 พพิธิภัณฑด์า้นศิลปะ 
และวฒันธรรมชื่อดงัในฮ่องกง	 ท่ีไดร้ว่มกนั 
ออกแบบเคสโทรศัพท์มือถือคอลเล็กชัน
พเิศษขึ้น	เนื่องในโอกาสที่	พพิธิภัณฑ์	M+	
ไดจ้ดันทิรรศการ	Yayoi	Kusama:	1945	 

to	Now	นิทรรศการแสดงผลงานของ	
Yayoi	Kusama	นบัตัง้แต่ป	ี1945	จนถึง 
ปัจจุบัน	 เพื่อเป็นการยกย่องผลงานอัน 
ยิง่ใหญข่องศิลปนิท่ีสรา้งสรรค์ผลงานมาได้ 
อยา่งยาวนานจนเขา้ขัน้ระดับต�านาน	 ทัง้นี้
เคสโทรศัพท์รุน่	“M+Yayoi	Kusama:	1945 
to	Now”	เริม่วางจ�าหน่ายไปพรอ้มกับ 
ชว่งเวลาของการจดัแสดงนิทรรศการคือ	
ตัง้แต่วนัท่ี	12	พฤศจกิายน	2022	 ไปจนถึง	 
14	พฤษภาคม	2023

 “LEGO x Adidas Originals 
Superstar” คือผลงานสรา้งสรรค์สดุ
บรรเจดิภายใต้ความรว่มมอืระหวา่ง	 Lego	 
แบรนดข์องเล่นตัวต่อยอดฮิตกบั	Adidas 
แบรนด์รองเท้ากีฬาชื่อดัง	 โดยได้	 Leta	
Sobierajski	ศิลปินดาวรุง่ชาวอเมรกิัน 
ท่ีมผีลงานโดดเดน่ดา้นการผสมผสานทักษะ 
การออกแบบเรขศิลป	์ เขา้กบัการถ่ายภาพ 
และศิลปะรว่มสมยั	 มารว่มออกแบบรองเท้า 
ผา้ใบรุน่ลิมเิต็ดเอดชินัท่ีมรีปูลักษณแ์ปลกตา 
ด้วยสีสันและรูปทรงเรขาคณิต	 จนเป็นท่ี
กล่าวถึงกันในวงกวา้ง
 “LEGO	 x	Adidas	Originals	
Superstar”	เปดิตัวเมื่อวนัท่ี	1	กรกฎาคม	
2021	 ภายใต้แนวคิดการออกแบบท่ีไร ้
ขดีจ�ากดั	เชน่เดยีวกบัทักษะและเอกลักษณ์
ของตัวศิลปนิ	รวมถึงยงัสะท้อนตัวตนของ	 
Lego	ท่ีเปรยีบเสมอืนของเล่นท่ีไรก้าลเวลา	 
ไรข้อบเขต	และไม่ได้จ�ากัดอยู่เฉพาะกลุ่ม
ผู้บรโิภควยัใดวยัหนึ่ง	ผลงานชิน้นี้จงึเผย
ใหเ้หน็ถึงความพยายามในการผสมผสาน
ความแตกต่างของสินค้าแฟชันและของ
เล่นใหล้งตัวได้อยา่งน่าทึ่ง
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STORY

คยุกับ	“จติต์สงิห	์สมบุญ”
ศิลปินดีไซเนอรใ์นมติิของกาลเวลา
หากใครเป็นคนท่ีติดตามงานศิลปะและหลงใหลในโลกแห่งแฟชนั ชื่อของ “พี่รอง – จิตต์สิงห์ สมบุญ” 
คงไมไ่ด้เปน็เพยีงชื่อท่ีรูจ้กักันเปน็อยา่งดี กับบทบาทในอดีตของการเปน็นกัออกแบบในต�านานแหง่แบรนด์
ดังอยา่ง GREYHOUND และ PLAYHOUND BY GREYHOUND เป็นเวลายาวนานนับกวา่ 2 ทศวรรษ  
แต่ชื่อของจติต์สงิห ์ยงัได้ก้าวสูก่ารเปน็ “ศิลปนิไอคอน” ท่ีทยอยผลิตสรา้ง “งานศิลปส์รา้งสรรค์” ใหเ้กิดขึ้น 
ในวงการเรื่อยมาตลอดแทบทกุชว่งเวลาท่ีเปล่ียนแปลง
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	 คอลัมน์	Cover	 Story	 จะพาไป
พูดคุยกับ	 จิตต์สิงห์	 สมบุญ	 ในแง่มุมท่ี 
หลายคนอาจยงัไมรู่จ้กัหรอืคุน้เคยในตัวเขา	 
ตัง้แต่เรื่องราวในอดตีท่ีหล่อหลอมสูค่วาม
เปน็ตัวตนในวนันี	้และเรื่องราวในปจัจุบนัท่ี
เขาเชื่อว่าเป็นชว่งเวลาส�าคัญท่ีจะก�าหนด
ทิศทางต่อไปในอนาคต	 จนถึงคอนเซปต์
ของผลงานใหม่ท่ีสะท้อนความสนใจเรื่อง
มิติกาลเวลาและการเดินทางในรูปแบบ
ยอ้นกลับหรอืไปขา้งหนา้ของศิลปนิ	ซึง่อาจ 
เผยค�าตอบให้เห็นว่าแท้จรงิ	ณ	 ตอนนี้ 
เราอยูท่ี่จุดไหนกัน

จุดเริม่ต้นของศิลปินนักออกแบบ
	 เราเปน็คนชอบวาดรปู	แล้วกว็าดรปูได้	 
เรารูส้ึกว่าวิชาการมันไม่ใชท่าง	 เรยีนแล้ว 
ปวดหวั	เหนื่อย	ไมอ่ยากท�า	ตอนนัน้กไ็มรู่ว้า่
เปน็ท่ีวยัดว้ยหรอืเปล่า	การท่ีชอบแต่เรื่อง
รปูเขยีน	ชอบดหูนงั	ดทีูวทัีง้วนั	ชอบอ่าน
การต์นู	มากกวา่ท่ีจะมาสนใจประวติัศาสตร	์
ภมูศิาสตร	์ เลข	หรอืภาษาอังกฤษ	ผมเลย 
เริม่ต้นไปเรยีนท่ีชา่งศิลป	(วทิยาลัยชา่งศิลป)	 
ก่อน	 เรยีกว่าหนีโรงเรยีนท่ีต้องเน้นทาง 
วชิาการ	ตัง้แต่จบม.	ต้น	แล้วไปหาทางออก 
ใหตั้วเอง	หนคีวามล�าบากท่ีต้องอ่านหนงัสอื	
หรือมาทนจ�า	 มาเป็นทางถนัดของเรา	 
เรียกว่าตอนนั้นยังไม่รู ้จักหรอกครับ
ว่าศิลปะคือยังไง	 ไม่รูจ้ัก	Van	Gogh, 
Cézanne 	 หรือ	 Picasso 	 ก็ เข้า ไป
เหมือนได้รู ้จักขั้นต้นท่ีนั่น	 หลังจากนั้น
ก็ไปเข้ามหาวิทยาลัยท่ีคณะจิตรกรรม	
ประติมากรรมและภาพพมิพ	์มหาวทิยาลัย
ศิลปากร	 ซึ่งกลายเป็นจุดเริม่ต้นจรงิๆ	 
ของการมาท�างานดา้นนีโ้ดยตรง

จากจติรกรรมสูแ่ฟชนั
	 ถ้าถามว่าเรยีนศิลปะแล้วมาวงการ 
แฟชนัไดย้งัไง	มนัเริม่จากการแต่งตัวตัง้แต่ 
สมยัเรยีน	 ถ้าใครถามวา่ชอบอะไรตอนเรยีน 
จิตรกรรม	 ผมตอบเลยว่าชอบแฟชัน	

(หัวเราะ)	 ศักดิ�วุฒ	ิ วิเศษมณี	 เป็นเพื่อน 
สมัยเรยีนกลุ่มเดียวกันท่ีปัจจุบันเขาคือ
ศิลปนิอยา่งจรงิจงั	แต่เขาคือคนท่ีชวนผม
วา่	 ‘เฮ้ย	ไปหอ้งสมุดกัน’	ซึ่งไมไ่ด้ไปดเูรื่อง
ท่ีเรยีนนะ	 แต่ไปดูหนังสือแฟชนั	 ไปเปิดด	ู 
GQ	ด	ูi-D	แทนท่ีจะไปดหูนงัสอือารต์	แล้ว 
ก็ถือว่าแต่งตัวค่อนข้างจัดครบั	 แตกต่าง 
ผ่าเหล่าผ่ากอไปจากเด็กจิตรกรรมฯ	 
ยุคดัง้เดมิ	จนพวกรุน่พี่ๆ 	อาจารยจ์ะแซววา่	 
‘แกงค์บูติก’	 ซึ่งไม่น่าจะเป็นค�าชมนะครบั	
(หวัเราะ)
	 แต่เวลาเราต้องกลับมาเรยีน	กลับมา 
สรา้งงานศิลปะ	 เราก็ท�าได้	 เรยีกว่ารูจ้ัก 
เอาตัวรอด	 ถึงผมจะไปเท่ียวกลางคืน	 ตีสี่
ตีหา้กลับมา	ตอนเชา้ผมก็มงีานสง่	แล้วได ้
คะแนนไม่น่าเกลียดอะไร	 ตอนเรยีนจบ	 
งานผมกเ็ปน็แนวแอบสแตรกอารต์	ซึง่ผม 
พัฒนาไปท�าบนวัสดุแผ่นไม้	 เรยีกว่าเป็น
คนแรกๆ	ท่ีท�างานบนไมเ้ลย	แล้วใชเ้ทคนคิ 
แอรบ์รชัพน่ใหเ้กดิเปน็ภาพลวงตา	เพราะเปน็ 
คนชอบใชเ้ทคนคิ	ชอบทดลองหลากหลาย	
แล้วก็ได้แรงบนัดาลใจจากหอ้งปฏิบติังาน	 
เหน็สท่ีีมนัเลอะอยู	่ผมกม็องเหน็มติิของมนั	 
เหน็เรื่องราวในนัน้	มนับอกเราได้วา่สท่ีีเก่า 
ท่ีสดุ	มนัอาจเปน็ของรุน่พีท่ี่อาจจะเสยีไปแล้ว 
หรอือาจจะอยู่มาตั้งแต่ยุคอาจารย์ศิลป	
พรีะศร	ีแล้วมนัก็ทับกันไปเรื่อยๆ	ยิง่หอ้ง

ภาพพมิพ	์เขาจะกรดีกระดาษออกไปเรื่อยๆ	
แล้วมันเป็นชัน้ๆ	 มันได้ทั้งเรื่องมิติของ
เวลา	มนัมเีรื่องราวของมนั	โดยไมต้่องพูด
อะไรมาก	พอผสมๆ	กัน	มนัเลยกลายเป็น
วา่เราเบนเขม็มาสนใจเรื่องนี้ได้

ศิลปินกับการตลาด
	 ถ้ า ใคร ท่ี รู ้จั กพี่ ภ าณุ 	 อิ งคะวัต	 
ผู้รว่มก่อตั้งและผู้ถือหุ้นหลักของบรษัิท	 
เกรยฮ์าวด	์แบรนดเ์สื้อผา้สญัชาติไทย	กจ็ะ 
รูว้า่วธิกีารสอนงานของเขาคือ	“การจบัโยน 
ลงน�้า”	 คือใหเ้ราได้เรยีนรูแ้ละเอาตัวรอด
ดว้ยตัวเอง	พอผมไดเ้ขา้ไปในวงการแฟชนั 
ตอนนัน้	 ท่ีมเีรือ่งของการตลาดเปน็หลักดว้ย 
เราก็รูส้ึกว่ามีกรอบค่อนข้างเยอะ	 เพราะ
ผมเรยีนจบมาเพื่อเป็นศิลปิน	 ไม่ได้เรยีน
มารเ์กตติงมา	 จบจิตรกรรม	 ซึ่งมันคือ
ไฟน์อารต์แท้	 ไม่ใช่คอมเมอรเ์ชียลอารต์	
หรอืตอนเรยีนมันมี	 แล้วผมไม่ได้สนใจ
ก็ไม่รูน้ะ	 เพราะว่าเราอยากวาดรูปอย่าง
เดียว	(หวัเราะ)

ชัน้เชงิทางศิลปกั์บงานแฟชนั
	 พอไดม้าท�างานจรงิ 	ๆสิง่ท่ีส�าคัญท่ีสดุ 
ท่ีต้องรูเ้กี่ยวกับเรื่องเสื้อผ้า	 ก็คือการท�า
แพตเทิรน์	 แต่เราก็ไมไ่ด้รูเ้ร ื่องอะไรหรอก	
สมัยเรยีนก็อาจจะมีแค่เรยีนอนาโตมีบ้าง	
ใหเ้รารูเ้รื่องกายวิภาค	แต่สิ่งท่ีตอนเรยีน
ถกูน�ามาใชม้ากท่ีสดุก็คือ	“ชัน้เชงิทางด้าน
ศิลปะ”	 ท่ีเรารูว้่าจะจัดวางอะไร	 หรอือะไร
ควรอยูต่รงไหน	
	 เรือ่งท่ีเราท�าไดก็้คือเรือ่งลายกอ่นเลย	 
ท�าลวดลายสวยวา่งัน้เถอะ	แต่ตัวแพตเทิรน์ 
เรากไ็มรู่น้ะ	ทีนีท้�ายงัไง	กพ็อดวีา่เราเปน็คน 
ชอบแต่งตัวตัง้แต่อยูช่า่งศิลป	์แล้วกม็าอยู ่
ศิลปากร	 มันก็ฟูมฟักเรื่องการแต่งตัว	 
แล้วเราก็ชอบด้วย	ตรงนัน้ท่ีมันเป็นส่วน
ท�าใหเ้ราเอามาปรบัใชแ้ละพฒันาไปได้บา้ง	
	 แรกๆ	ผมไปคยุกบัชา่ง	ชา่งดา่ชบิเปง๋ 
เลยตอนนั้นน่ะ	 (หัวเราะ)	 เขาบอก	 ‘โอ้ย	 
ท�าไมไ่ด้หรอก	 ล้ือมนัวาดฝัน	จนิตนาการ’	
แต่ด้วยความท่ีผมชอบพวกเสื้อเก่าด้วย	
ผมก็มเีรฟเฟอเรนซเ์ป็นเสื้อเก่า	ก็ใหช้า่งด	ู
นี่ไงเขาพลิกตะเข็บแบบนี้ได้	 แล้วเราเป็น
คนชอบแกะ	ชอบรื้อ	มคีวามดีไอวายในตัว	 
บวกกบัท่ีเราชอบแต่งตัวกจ็ะใสเ่สื้อผา้	 ใสเ่ขา้ 
ใสอ่อก	เสื้อผา้มอืสองหลาย 	ๆแบบ	กเ็รยีนรู ้
และลองท�าเอง	ตรงไหนมันรัง้	 ก็รื้อมาด	ู

เวลาประดิษฐ	์Artificial	Time	(AT)

ผลงานสมัยเรยีนศิลปากร	 ท่ีได้แรงบันดาลใจมา
จากสภาพแวดล้อมภายในหอ้งปฏิบติังานต่างๆ
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เหมอืนเราไดท้ดลอง	ซึง่ผมวา่เปน็วธิท่ีีดนีะ	 
ดีกว่าอ่านหนังสือด้วย	 เพราะการอ่าน	 
คณุไมไ่ดล้องเอง	คณุจ�าอยา่งเดยีว	แล้วคณุ 
ก็จะพูดจากสิ่งท่ีอ่านมา	 แต่พอมีอะไรท่ี 
ผิดพลาดจากตัวหนังสือ	มันก็ไปต่อไม่ได้	
แต่พวกครูพักลักจ�าหรอืพวกเรยีนรูเ้อง	
ผมว่ามันมีประสบการณ์	 แล้วมันคือตัวท่ี
จะบอกและแก้ไขปัญหาตรงนัน้ให	้
 
ทวสิต์แบบจติต์สงิห์
	 วิธีการท�างานของผม	 ผมเป็นคน
ไมช่อบคิดอะไรท่ีเขา้ใจยาก	บางคนท�างาน
ศิลปะใหม้ันเข้าใจยาก	 พูดใหฟ้ังแล้วก็ยัง
ไมรู่เ้ร ื่อง	 คือบางมุมมนัก็เท่นะ	 เจง๋ดี	 ไมรู่ ้
เรื่องดี	 แต่เราก็ไม่จ�าเป็นต้องไปพยายาม
เขา้ใจหรอก	 เลือกเสพในเรื่องอ่ืนแทนก็ได้	
เชน่	รปูแบบนา่สนใจ	เพลงเขาเพราะ	หรอืส ี
เขาสวย	ไมจ่�าเปน็ต้องเขา้ถึงทกุเรือ่งท่ีเขาพูด 
กไ็ด	้ เพยีงแต่รบัเรือ่งท่ีเราชอบ	เรากส็ขุแล้ว	 
ฉะนัน้วิธที�างานของผมก็คือ	การคิดซื่อๆ	
มองเหน็แบบนีก้ท็�าแบบนี	้แต่แปลงมาเปน็ 
การวาด	 แล้วแต่มุมมองและการตีความ
ของเรา	 เวลาจะสร้างงานผมก็คิดซื่อๆ	
เพียงแต่ทวิสต์นิดหนึ่งว่าจะวาดหรอืปั้ น	
หรอืจะท�าวดิีโอ	ผมคิดวา่วธิแีบบนี้มนัก็ยงั

ใชไ้ดอ้ยู่ ปรบันดิหนึ่ง	ทวสิต์นดิหนอ่ย	เชน่
เปล่ียนรูปทรง	เปล่ียนวสัดท่ีุใช	้	
	 อีกอย่างคือการรู ้จักแก้ปัญหา
เฉพาะหนา้	การเรยีนจติรกรรมมนัชว่ยใหค้ณุ 
เป็นคนท�าสิ่งนี้ได้	 เชน่	 วาดผิดแล้วพรุง่นี ้
จะต้องสง่งาน	จะท�ายงัไง	ผมเลยรูส้กึวา่ท่ีนี ่
สอนการแกป้ญัหาเฉพาะหนา้ค่อนขา้งเยอะ	
อยา่งงานเสื้อมนัก็ต้องการวธิแีก้ปัญหาท่ี
รวดเรว็	สด	แล้วบางทีการด้นมนัก็ได้อะไร	
คือมนัอาจจะมผีิดพลาดบา้ง	แต่พอดีสาย
อาชพีเราไม่ได้ไปสรา้งยานอวกาศใหใ้ครท่ี 
หากผดิไปนดิหนึง่	โลกจะล่มสลาย	ณ	เดีย๋วนัน้	 
แต่มนัคืองานสรา้งสรรค์	มนัเลยค่อนขา้ง
เปิดมาก	 เรยีกว่าอย่าเอาอะไรมาปิดกั้น
ความคิด	อนญุาตใหเ้พอ้เต็มท่ี	แต่เดีย๋วเวลา 
ลงมอืท�า	หรอืต้องไปท�างานกบัคนอ่ืน	กต้็อง 
เป็นฟังก์ชันท่ีตอบรบั	 ต้องเป็นชีวิตจรงิ
ใหไ้ด้ด้วย

ศิลปะท่ีเขา้ถึงคนทกุกลุ่ม 
	 การท�างานแฟชนัหรอืงานศิลปะมนัเปน็
เรือ่งของการท�างานกบัคนหลากหลาย	ผมได้ 
เรยีนรูเ้รื่องนี้มาก	อยา่งเวลาผมออกแบบ	
ขนาดวา่เราเบาแล้วนะ	แต่มารเ์กตติงอาจ
จะบอกว่า	 ‘มันลึกไป	 ไม่มีใครเข้าใจหรอก	

หรอืเสื้อผ้าแบบนี้	 ใครจะใส่’	 อันนี้ผมโดน
บอ่ย	โดยเฉพาะยุคท่ีมารเ์กตติงบูม	หลังยุค 
พ.ศ.	2540	 ท่ีเศรษฐกจิพงั	แล้วเราจ�าเปน็
ต้องมีมารเ์กตติงจรงิจัง	 ซึ่งก่อนหน้านัน้ 
คนท่ีจะก�าหนดสไตล์หรอืการผลิตคือเจา้นาย	 
หรอืไม่ก็ช่างท่ีเป็นคนก�าหนดว่าท�าได้แค่	
200	 ตัวอะไรแบบนี	้แต่หลังจากยุคป	ีพ.ศ.	
2540	ทกุอยา่งกเ็ปล่ียนไป	จากท่ีเคยผลิต	
200,	500	หรอืจากเปน็พนัตัว	เหลือแค่	3	ตัว	
ซึ่งเป็นตัวอาร์ตพีซเลยนะ	 ถามว่ามีคน
ซื้อไหม	มีนะครบั	 ทัง้ชาวอังกฤษ	 เกาหลี	
ฝรัง่เศส	มารอซื้อ	 คือมนัมคีนท่ีชอบอะไร
ไม่เหมือนใครแล้วยอมจ่ายเหมือนซื้องาน
ศิลปะ	 เพราะมันเป็นตัวพ่อ	 ตัวหัวหอก 
ท่ีท�าหนา้ท่ีเปน็ตัวเล่าเรือ่งทัง้หมด	เสรจ็แล้ว
เดีย๋วเรามตัีวขายต่อท่ีเปน็ตัวลกู	ซึง่อาจจะ
ขาย	500	 ตัว	หรอืขายไปเรือ่ยๆ	 ไมม่วีนัจบ
ก็ได้	 สมมติต้นทางเราท�าเสื้อท่ีเจาะรูขาดๆ	
เลย	ซึง่มคีนซื้อ	แต่ซื้อนอ้ย	เราท�าแค่	5	 ตัว	
สาขาละตัว	แล้วกเ็ดีย๋วมตัีวรองลงมาอีก	ราคา 
ดหีนอ่ย	อาจจะเจาะนอ้ยลง	ท่ีเหลือพมิพห์ลอก	
พอสเต็ปต่อไป	กเ็หลือแค่พมิพล์ายใหเ้หมอืน
เจาะรูอยา่งเดียว	อะไรแบบนี้เพื่อขายแมส	 
ซึ่งก็เปน็วธิที�างานที่กลุ่มดไีซเนอรก์ับกลุ่ม
มารเ์กตติงพยายามท�าความเขา้ใจกนัมากขึน้	
ใหเ้กยีรติกนัมากขึน้	
	 ค�าวา่ศิลปะส�าหรบัคนทกุกลุม่	มนัไมใ่ช ่
แค่กบัผูบ้รโิภคดว้ยนะ	มนัคือกบัคนท�างานดว้ย	 
การท�าใหช้า่งยอมรบัเรา	ท�างานใหเ้รา	กเ็ปน็ 
อีกสกลิท่ีต้องฝึกขึ้นมา	แล้วพอดเีรากไ็มไ่ด้ 
เป็นคนต่อต้านอย่างไม่มีเหตุผล	มีภาคท่ี
ประนปีระนอมพอสมควร	เรารูส้กึวา่ทกุอยา่ง
เปน็เรือ่งท่ีนา่จะท�าได	้บางทีมนัอาจจะท้าทาย

Dada,	 rubber	pigment	silk	screen	hand-print	on	canvas	with	
polywood	sheet

ผมวา่เราไมต่อ้งเถยีงกนัเรือ่งคณุคา่หรอก
เพราะยุคนีม้นัมทีางเลอืก แตก่อ่นอาจจะ
มทีางเลือกเดียว เริม่จากคณุท�างาน
ศิลปะเพื่อพระเจา้ ศาสนา แล้วถึงมา
เปน็บุคคล สงัคม จนมาถงึจุดของ
ตวัฉนัเทา่นัน้ อกีหนอ่ยมนัอาจจะเปลีย่น
ไปอีกก็ได้ หรอือาจจะยอ้นกลับก็ได้
ดังนั้นคณุค่าของมนัน่าจะอยูท่ี่
การยอมรบั มคีนชอบกแ็ปลวา่ยอมรบั
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ดว้ยซ�า้ถ้าเราเอาชนะมนัได	้แล้วเปน็สิง่ท่ีเรา 
ไมเ่คยเจอ	 ไมเ่คยไดส้มัผสัตอนเรยีน	มนัก็ 
เลยท้าทาย	การท่ีจะเอาชนะมารเ์กตติงได	้ 
ชนะใจชา่งได	้นีม่นัเปน็โกลท่ีดขีองเรานะ

สไตล์ท่ีปรบัเปล่ียนไปตามวยั
และการเรยีนรูจ้ากการแผ่ออก
	 เรื่องสไตล์ก็ต้องยอมรบัว่าทัง้ปรบั
และเปล่ียนไป	 ด้วยวัย	 ด้วยหุ่นเราด้วย	
การท่ีจะไปลองเสื้อผ้าเหง่ือแตกแบบสมัย
ก่อนท่ีสวนจตุจักรทัง้วนั	มันก็ไม่เกิดแล้ว	
เพราะอาจจะตายคาสวนได้	 (หวัเราะ)	 แต่
เราก็มีวิถีท่ีปรบัเปล่ียน	 เชน่	 เราก็พอจะมี
สตางค์ท�าพื้นท่ีใหเ้ป็นท่ีโชว์เสื้อผ้าใหเ้ยอะ
ท่ีสุด	 เพราะผมเชื่อว่าการพับเสื้อผ้าหรอื
ปล่อยให้เสื้อผ้าอยู่ในตู้	 มันไม่ได้ใช้หรอก	
เหมือนหนังสือ	 มีผู้ใหญ่คนหนึ่งเป็นคน 
รกัหนงัสอืมาก	 เขาสอนผมวา่ให	้ “ฉกี”	 เลย	 
เราบอก	 ‘เฮ้ย	 ใครเขาฉีกหนังสือ	 คนรกั
หนงัสอืเขาต้องหา้มฉกี’	เขาตอบวา่	ถ้าไมฉ่กี	 
มนักอ็ยูต่รงนัน้นะ่	ฉกีมาปะแล้วคณุจะเหน็	
ฉะนัน้คนเป็นดีไซเนอรห์รอืศิลปิน	คุณจะ
เห็นว่าคนพวกนี้จะมีบอร์ดๆ	 หนึ่งให้ปะ	 
เจอแรงบันดาลใจ	 เจออะไรมาก็มาปะๆ	 
มนัเป็นการท�างานที่เวริก์ที่สดุนะ	คณุควร
จะมีแบบนัน้ยักษ์ๆ	 แบบท่ีเหน็ว่าผมชอบ
แผ่ทุกอย่างออกมาใหม้ันได้เหน็	 แล้วมัน
จะท�างานต่อได้

คณุค่าของศิลปะ
ในยุคสมยัท่ีเปล่ียนไป
	 ผมวา่เราไมต้่องเถียงกนัเรื่องคณุค่า
หรอก	 เพราะยุคนี้มนัมทีางเลือก	แต่ก่อน
อาจจะมทีางเลือกเดยีว	เริม่จากคณุท�างาน
ศิลปะเพื่อพระเจ้า	 ศาสนา	 แล้วถึงมาเป็น
บุคคล	 สังคม	 จนมาถึงจุดของตัวฉัน
เท่านัน้	 อีกหน่อยมันอาจจะเปล่ียนไปอีก
กไ็ด	้หรอือาจจะยอ้นกลับกไ็ด	้ดงันัน้คณุค่า
ของมนัน่าจะอยูท่ี่การยอมรบั	มคีนชอบก็
แปลวา่ยอมรบั	คนชอบเยอะกย็อมรบัเยอะ	
แค่นัน้เอง	ศิลปะจงึเป็นอะไรก็ได้	ปลกูขา้ว
กไ็ด	้ผดัขา้วกไ็ด	้คือแล้วแต่ผูบ้รโิภค	ต่อให้
คณุไมไ่ดซ้ื้อ	คณุกคื็อผูบ้รโิภคคนหนึ่งอยูด่ี	 
ฉะนัน้ศิลปะมนัอยูคู่ก่บัการตลาดมานานแล้ว 
ตัง้แต่ปิกัสโซ	แอนดี	วอรฮ์อล	เจฟฟ	์คนูส	์
หรอืเดเมยีน	เฮิรส์ต์	ศิลปินไทยเองก็เยอะ	
อย่างเพื่อนผมหลายๆ	 คน	 ดูเหมือนไม ่
มารเ์กตติง	แต่มารเ์กตติงสดุๆ	เลยก็ม	ี		

เจเนอเรชนักับความคิดแบบศิลปิน
	 ใหโ้อกาสผมด้วยนะครบัคนรุน่ใหม่	 
(หวัเราะ)	การท�างานกบัคนรุน่ใหมบ่างครัง้ 
ก็ต้องปรบัเขา้หากัน	ต้องขอโทษท่ีใชค้�าวา่ 
เดก็รุน่ใหมเ่พราะเปน็อยา่งนัน้จรงิๆ	บางคน 
ถ่ายรปูงานแล้วสง่มาใหด้	ูสเกลอะไร	แล้วส ี
ก็เพี้ยน	 สัมผัสก็ไม่ได้	 แต่ผมก็พยายาม
เข้าใจว่าเขาเกิดมาในยุคนี้	 ก็เรยีนรูแ้บบนี้	
แต่ผมก็ยงัถนัดแบบนี้น่ะ	 คือแผ่ใหด้กู่อน	

แล้วขอวางไวอ้ยา่งนี้	เราอาจจะเดินผ่านไป 
ผ่านมา	 มันจะคิดได้จากการท่ีมันแผ่อยู	่ 
ผมยงัไมถ่นดัแผบ่นจอเท่าไร	งานท่ีจบบนจอ 
มนักค็วรเปน็งานวชิวล	 ไมใ่ชเ่อางานท่ีต้อง
จบดว้ยการสวม	การสมัผสัมาจบบนหนา้จอ	 
มนัก็คงได้ถ้าต้องได้	แต่มนัไมจ่รงิแท้	
	 พอโตแล้วผมรูว้า่	คณุควรจะเรยีนรู ้
ท่ีจะเป็นตัวเองใหไ้ด้	 สิ่งท่ีจิตรกรรมสอน
ไมผ่ิด	 เพราะวา่คณุจะเริม่สรา้งตัวตนของ
ตัวเองตอนอายุเท่าไร	 ถ้าคุณไม่เริม่สรา้ง
ตั้งแต่เด็กมาเรื่อยๆ	 แล้วเดี๋ยวคุณค่อย
มาจูนตัวเองกับสังคมทีหลังก็ได้	 เหมือน
ปั้ นความเปน็ตัวเองใหช้ดัมากอ่น	แล้วค่อย
ออกมาเกล่ียตัวเองเขา้กบัสงัคม	ซึง่ตรงนี้
บางคนเปล่ียนได	้บางคนกอ็าจเปล่ียนไมไ่ด้	
มนัก็ต้องมขีวากหนามบา้ง	มสีูร้บบา้ง	แต่ 
ท่ีสุดคุณก็จะหาจุดท่ีคุณสบายใจเจอ	 
อย่างลูกผมก็เป็นเด็กรุน่ใหม่	 ผมก็ไม่ได้
คาดหวงัใหเ้ขามาเปน็ศิลปนิ	อยากแค่ใหท้�า
อะไรก็ได้ท่ีไมท่�ารา้ยคนอ่ืน	ไมท่�ารา้ยสงัคม	
และอยู่ด้วยตัวเองให้ได้	 เพราะชีวิตผมก็
อยากใหเ้ป็นได้อยา่งนัน้
	 แล้วกอ็ยากจะบอกวา่	อยา่หยุดท่ีจะฝัน	 
ถึงแมว้า่เราจะอยูใ่นโลกของความจรงิ	เราก็ 
ควรจะปั้ นความฝันนัน้ไปเรื่อยๆ	รบีๆ	ท�าซะ	
เพราะอยา่งผม	บน่ๆ	กับเพื่อนแป๊บเดียวก็	
60	แล้ว	กน็ัน่แหละครบัเพราะมนัแปบ๊เดยีว
จรงิๆ	 ฉะนั้นจะท�าอะไรท�าเลย	 ผิดพลาด 
ไมเ่ป็นไร	ในวยัคณุยงัผิดพลาดได้อีกเยอะ	
รบีลกุซะก่อน	แล้วท�ามนัใหเ้สรจ็	อยา่รอ

ผลงานต่อไปของจติต์สงิห ์
	 ตอนนี้ผมมีเตรียมงานแสดงอยู	่ 
น่าจะเป็นชว่งปลายปีหน้าท่ี	MOCA	 เป็น
งานท่ีเราได้มองย้อนกลับไปยังงานเก่าๆ	
ของตัวเอง	แล้วเอามันมาท�าใหม่	 เหมือน 
รโีนเวตใหม	่ตีความใหม	่อาจจะเปล่ียนวสัดุ
และเทคนคิท่ีใช	้เพราะแนวความคิดของผม 
คือ	 ผมคิดว่าปัจจุบันมันสร้างอนาคต	 
ค�าท่ีอยูใ่นหวัคือ	Today	 is	the	future.	 
ฉะนัน้งานที่ผมจะแสดงปีหน้า	มนัคือสิง่ท่ี
แสดงใหเ้หน็ว่าสมัยอดีต	ผมเหน็อนาคต
ยังไง	ผมสนใจเรื่องมิติกาลเวลา	 มิติโลก 
คู่ขนาน	 เรื่องของการเดินทางย้อนเวลา	
หรอืการเดินทางไปสูอ่นาคต	ณ	ตอนนี้เรา
อยูท่ี่จุดไหนกันแน่	

ผลงานส่วนหนึ่งในขัน้ตอนการเตรยีมงานนิทรรศการแสดงผลงานภายในปี	พ.ศ.	2566	ณ	พิพิธภัณฑ ์
ศิลปะไทยรว่มสมยั	(MOCA	Bangkok)
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MART

การบรหิารความสมัพนัธ์
กับคนด ูผู้ชม และลกูค้าส�าหรบัธุรกิจศิลปะ

	 ผมเองก็เคยอยู่ในแวดวงของการ
ท�างานด้านศิลปะการแสดง	 การท�างาน
ละครเวทีซึ่งกม็ปีระสบการณอ์ยูห่ลายครัง้ 
ท่ีจากเดิมมีความสัมพันธ์ท่ีดีกับกลุ่ม 
ละคร	ผู้ผลิตละคร	จนกลายเป็นผู้ติดตาม
ผลงานสนับสนุนอยู่เนืองๆ	แต่ก็มีเหตุให้
ความสัมพันธน์ัน้เปล่ียนไป	 เก็บไว	้ จนลด	
ละ	และเลิกการเปน็ผูส้นบัสนนุงานศิลปะไป	 
ตรงนี้เองหลายคนอาจจะบอกว่ามันเป็น

เรื่องของตัวผู้ชมท่ีเปล่ียนไป	เชน่	รสนิยม
เปล่ียน	 หรือไม่มีความสนใจในงานท่ี 
ตัวเองสรา้งมาแล้ว	 แต่กระนัน้เองก็เป็น
เรื่องชวนคดิต่อวา่	แล้วกบัตัวผูส้รา้งสรรค์
ผลงานนัน้	จะไมส่ามารถท�าอะไรไดเ้ลยหรอื	
ซึ่งในความเป็นจรงิแล้ว	 มันก็มีสิ่งท่ีตัว 
ผู้สร้างสรรค์สามารถบริหารจัดการได้
เช่นกัน	 และนั่นก็คือเรื่องท่ีวงการธุรกิจ
มักเรยีกว่า	 “การบรหิารความสัมพันธก์ับ

ตัวลูกค้า”	 (Customer	Relationship	 
Management)	ทีเ่ราสามารถเอาหลักการ 
มาปรบัใชก้ับแวดวงศิลปะได้ด้วยเชน่กัน
	 เพื่ อให้เข้าใจคอนเซปต์เรื่องของ 
การบรหิารความสมัพนัธน์ี	้ เราอาจจะแบง่เปน็	 
3	 ช่วงความสัมพันธ์ท่ีศิลปินอาจจะใช ้
ลองคิดไดว้า่เราจะท�าอะไรไดบ้า้งเพื่อใหเ้กดิ
ความสัมพันธ์อันดีกับกลุ่มเป้าหมายท่ีจะ
เสพงานศิลปะของเรา

เมื่อมีธุรกิจก็ย่อมเกิดความสัมพันธร์ะหวา่งตัวธุรกิจเองกับคนเป็นลูกค้า เชน่เดียวกับการเกิดงานศิลปะ 
ก็ย่อมมีความสัมพันธ์ระหว่างคนท่ีเป็นผู้สรา้งสรรค์งานศิลปะกับตัวผู้ชมเอง ซึ่งแน่นอนว่าการรกัษา 
ความสมัพนัธใ์หดี้นัน้เป็นเรื่องท่ีจ�าเป็นอยูพ่อสมควร เพราะหากความสมัพนัธท่ี์เกิดขึ้นนัน้ไมดี่แล้ว ก็อาจจะ
ท�าใหค้นท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายยุติการติดต่อ ความสนใจ หรอืไมข่อเป็นผู้สนับสนุนงานศิลปะนัน้ๆ

กับ “ณัฐพชัญ์ วงษ์เหรยีญทอง” ท่ีปรกึษาและเทรนเนอรด์้านการตลาด
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ชว่งก่อนท่ีจะสนใจ
งานศิลปะของตัวศิลปิน
	 กล่าวคือ	คนทัว่ไปท่ีอาจจะยังไม่ได้
รูจ้กัตัวศิลปนิ	หรอืไมไ่ดม้คีวามสนใจในงาน
ของศิลปิน	 โดยความสมัพันธใ์นชว่งนี้มกั
จะเป็นการบรหิารชื่อเสยีงและภาพลักษณ์
ของตัวศิลปินเองใหเ้ป็นท่ีรูจ้ักในเชงิบวก
กับกลุ่มเป้าหมาย	 โดยแม้ว่าอาจจะยัง 
ไม่สนใจในตัวงานหรอืธุรกิจ	 แต่ก็ดีกว่า
การท่ีคนจะมีภาพจ�าในแง่ลบ	 ซึ่งท�าให ้
ภายหลังอาจจะปฏิเสธหรือไปถึงขั้น 
ไมแ่นะน�าบอกต่อก็ได้	

ชว่งท่ีรูจ้กัแล้วเขา้สู่
กระบวนการเป็นลกูค้า /
ผู้ชม / ผู้ติดตาม
	 ในชว่งนี้จะเป็นการท่ีกลุ่มเป้าหมาย
นัน้เข้าสู่การเป็นผู้ท่ีมีโอกาสจะเป็นลูกค้า
หรือผู้ชมของตัวศิลปิน	 ซึ่งจะพัฒนา 
ความสัมพันธเ์ข้ามาในอีกระดับหนึ่ง	 โดย
การบรหิารความสัมพันธ์ในช่วงนี้จะเน้น
การท�าให้เกิดความคุ้นเคย	 มักคุ้น	 และ
สรา้งความน่าสนใจจนท�าใหก้ลุ่มเป้าหมาย 
อยากทดลองท่ีจะมาเสพงานศิลป	์ ท�าให้
เกิดแรงจูงใจท่ีมากขึ้นในวธิต่ีางๆ	

ชว่งของการได้เป็นผู้ชม
และผู้ติดตามแล้ว
	 คื อคน ท่ี ได้ มี โ อ ก าสม าสั มผั ส
ประสบการณ์ของงานศิลปน์ั้นแล้ว	 และ
เราพยายามจะรกัษาความสัมพันธ์ต่อไป 
เพื่ อให้เขากลับมามีประสบการณ์ใหม่ 
ในอนาคต	ซึ่งก็จะเป็นการพยายามรกัษา
ความสม�่าเสมอไม่ให้ห่างหายหรอืรา้งรา 
กั น ไปนาน 	 เช่น เดี ย วกั บก ารท� า ใ ห ้
ภาพลักษณ์และข่าวคราวของตัวศิลปิน
เองอยู่ในการรบัรูข้องกลุ่มเป้าหมายอยู่
เรื่อยๆ	เป็นต้น

	 จากคอนเซปต์ท่ีกล่าวมานัน้จะเหน็ได้ว่าเอาเข้าจรงิแล้ว	มีเรื่องท่ีเราต้องบรหิารความสัมพันธก์ับกลุ่มผู้ชมอยู่หลายรูปแบบ	ซึ่ง
ถ้าจะคิดวเิคราะหเ์ชงิลึกก็อาจจะมรีายละเอียดปลีกยอ่ยเพิม่เติมไปอีกพอสมควร	แต่ก็นัน่เองที่ถ้าใครสามารถบรหิารสิง่เหล่านี้ได้ดี	 ก็จะ 
สามารถทัง้สรา้งและรกัษากลุ่มฐานผู้ชม	ผู้ติดตาม	และลกูค้าของตัวเองเอาไวไ้ด้นัน่เอง	
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ถือเป็นอีกหนึ่งความส�าเรจ็ของแวดวงศิลปะไทย หลังผลงานชนะเลิศ
การประกวดจติรกรรมยูโอบ ีประจ�าปี 2565 ของประเทศไทย สามารถ
ควา้รางวลัใหญ่ระดับภมูภิาคจากเวที 2022 UOB Southeast Asian 
Painting of the Year ได้ โดยเอาชนะสายตาคณะกรรมการตัดสนิ 
ท่ีเป็นศิลปิน นักวจิารณ์ศิลปะ ภัณฑารกัษ์ ผู้เชีย่วชาญด้านศิลปะจาก 
ในภมูภิาค ขึ้นแท่นผลงานท่ีโดดเด่นท่ีสดุจาก 4 ผลงานท่ีได้รบัรางวลั
ระดับประเทศจากประเทศอินโดนีเซยี มาเลเซยี สงิคโปร ์และไทย

The Winner of UOB Painting of the Year
	 เมื่อวนัท่ี	5	ตลุาคม	2565	ธนาคารยูโอบ	ีประเทศไทย	ได้จดัพธิมีอบรางวลัชนะเลิศ
การประกวดจติรกรรมยูโอบ	ีประจ�าป	ี2565	ใหแ้ก่ศิลปนิเจา้ของรางวลัชนะเลิศในประเภท 
ต่างๆ	เพื่อเปน็การสนบัสนนุศิลปนิไทยในการสรา้งสรรค์ผลงานท่ีสอดคล้องกบัความมุง่หมาย 
ของธนาคาร	 คือการค้นหาและบ่มเพาะศิลปินท่ีมีฝันและเต็มไปด้วยแรงบันดาลใจใหไ้ด้
แสดงความสามารถและส่งเสรมิความก้าวหน้าทางอาชีพของศิลปินให้เปล่งประกาย	 
ตลอดจนชว่ยสรา้งอาชพี	และเป็นเวทีท่ีเปิดโอกาสใหศิ้ลปินอาชพีและศิลปินสมคัรเล่นได้
แสดงผลงานใหแ้ก่ผู้ชมทัว่ทัง้ภมูภิาค	เพื่อสรา้งใหเ้ป็นท่ียอมรบัในระดับสากล

The Winner of 2022

รางวลัชนะเลิศประเภทศิลปินอาชพี
Established Artist Category
	 ส�าหรับผลงาน	 “ดิสโทเปีย”	 โดย 
ชมรวี	 สุขโสม	 นั้น	 เป็นผลงานเทคนิค
สื่ อผสมบนผ้าใบ	 สร้างสรรค์ผลงานท่ี
ถ่ายทอดความพยายามต่อสู้ของมนุษย ์
ในโลกท่ีสบัสนวุน่วาย	ผา่นประเดน็ทางสงัคม	 
เศรษฐกิจ	และสขุภาพ	 เชน่	 ภัยธรรมชาติ	
โรคระบาด	 สงคราม	 การแทรกแซงของ
ประเทศมหาอ�านาจ	และความเหล่ือมล�้าทาง 
สงัคม	ซึง่นอกจากจะเต็มไปดว้ยรายละเอียด 
เล็กๆ	 ท่ีซ่อนความหมายไว้มากมายแล้ว	
ยังสะท้อนถึงสภาพสังคมรว่มสมัยท่ีเป็น 
สญัลักษณข์องความไมส่มบูรณใ์นโลกแหง่ 

ความจรงิ	 โดยชมรวกีล่าววา่	 “ผมต้องการ 
สะท้อนความเป็นจรงิของโลกท่ีผู้คนต้อง 
เรยีนรูแ้ละปรบัตัวใหเ้ข้ากับสังคมและโลก 
ท่ีเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลาจากโรคระบาด	 
สงคราม	สูค่วามตึงเครยีดของสถานการณ ์
การเมือง	 และความเหล่ือมล�้าทางสังคม	
ผูค้นต้องรบัมอืกบัความท้าทายทางสงัคม	
สขุภาพ	และเศรษฐกจิ	สง่ผลใหม้นษุยต้์อง
ตกอยู่ในสถานการณ์ท่ีไม่พึงประสงค์และ 
น่าหวาดกลัว	ซึ่งท�าใหพ้วกเขาต้องปรบัตัว 
เพื่ อความอยู่รอด	 แต่ผมก็ยังเห็นถึง 
ความรกัและความดท่ีามกลางสถานการณ์
เชน่นี้”
	 ดา้นคณะกรรมการตัดสนิการประกวด 
จิตรกรรมยูโอบี	 ประจ�าปี	 2565	 ต่าง 
ลงความเหน็วา่	ผลงานดงักล่าวเปน็ผลงาน 
ท่ีมเีอกลักษณโ์ดดเดน่จากการจดัองคป์ระกอบ 
มรีายละเอียดท่ีเขม้ขน้	และเทคนคิการใชพู้ก่นั 
ท่ียอดเยี่ยม	นอกจากนัน้	 ยงัประทับใจกบั 
ความหมายท่ีศิลปนิต้องการสื่อถึงการสรา้ง
ความสมดุลใหก้ับโลกท่ีเราพบเจออีกด้วย
	 ทั้งนี้ 	 ชมรวีได้ร่วมส่งผลงานเข้า
ประกวดในเวทีการประกวดจิตรกรรม 
ยูโอบีเป็นครัง้ท่ี	3	 และประสบผลส�าเรจ็
ควา้รางวลัชนะเลิศทัง้ในระดับประเทศและ
ระดับภูมิภาคมาครองได้ส�าเรจ็ในปีนี้	 ซึ่ง
ไมเ่พยีงสรา้งความดใีจและภาคภมูใิจใหก้บั

ตัวเขา	แต่ยงัชว่ยเติมเต็มความหลงใหลใน
ศิลปะของศิลปนิ	พรอ้มสรา้งแรงบนัดาลใจ
ใหก้บัชุมชนและสงัคมวา่ศิลปะสามารถชว่ย
เปิดประตสููโ่อกาสได้อีกมากมาย

ชมรว ีสขุโสม
ดิสโทเปีย

Established Artist	 คือ	ประเภทศิลปินอาชพี	 
ส�าหรบัศิลปินท่ีมีประสบการณ์หรอืมีผลงานเป็น	 
Portfolio	ต้องเคยจดัแสดงผลงานแบบเดีย่วหรอื 
แบบกลุ่ม	 (ยกเว้นการจัดแสดงผลงานเพื่อจบ 
การศึกษา)	หรอืมหีอศิลปส์ง่เปน็ตัวแทนเขา้ประกวด 
หรอืเคยได้รบัรางวัลจากการประกวดงานศิลปะ 
ท่ีเป็นท่ียอมรบั
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	 และเมื่อวันท่ี	3	 พฤศจิกายน	2565	 ธนาคารยูโอบี	 ได้
มอบรางวัลชนะเลิศงานประกวดจิตรกรรมยูโอบีระดับภูมิภาค	 
ประจ�าปี	2565	 (2022	UOB	Southeast	Asian	Painting	 
of	 the	Year)	ณ	 โรงละครวคิตอเรยี	ประเทศสงิคโปร	์ ใหแ้ก่	 
ชมรว	ี สุขโสม	จากผลงาน	 “ดิสโทเปีย”	 ใหเ้ป็นผลงานชนะเลิศ 

รางวลัชนะเลิศประเภทศิลปินใหม่
หรอืสมคัรเล่น
Emerging Artist Category
	 ส�าหรบัผูไ้ดร้บัรางวลัชนะเลิศประเภท 
ศิลปนิใหมห่รอืสมคัรเล่น	(Most	Promising	 
Artist of	 the	 Year	Award)	 ได้แก่	 
นาวิน	พลพงศ์	 อายุ	23	 ปี	 จากผลงาน	 
“วถีิชวีติชนบท	1”	ดว้ยเทคนคิสื่อผสมบน
แผน่ไม	้บอกเล่าเรือ่งราวอาชพีของชาวสวน
มะพรา้วและวิถีชีวิตของผู้คนในชนบทท่ี 

นาวนิ พลพงศ์
วถีิชวีติชนบท 1

เรยีบง่าย	 ไรค้วามวุน่วาย	 โดยผลงานชิน้นี้
ดึงดูดใจคณะกรรมการจากการถ่ายทอด
เรื่องราวลงบนวสัดธุรรมชาติ	ด้วยการใช้
เปลือกมะพรา้วเป็นหลัก	 สอดคล้องกับ 
วิถีชวีิตท่ีเรยีบง่ายของชาวสวนมะพรา้วท่ี 
ยังคงด�าเนินอยู่ในปัจจุบัน	 ขณะเดียวกัน
ก็ยังแสดงให้เห็นถึงแนวคิดเรื่องความ
ยัง่ยนืจากการน�าวสัดธุรรมชาติมาดดัแปลง
สรา้งสรรค์เปน็ผลงานอีกดว้ย	
	 นาวนิกล่าววา่	 “แนวคิดของผลงาน 
สะท้อนวิถีชีวิตของครอบครัวผมเอง	 
โดยท่ีครอบครวัมีรายได้จากการประกอบ 
อาหารท่ีมีมะพรา้วเป็นส่วนประกอบหลัก	 
ทั้งชีวิตของผมรายล้อมไปด้วยมะพรา้ว
และเปลือกมะพรา้ว	แรงบนัดาลใจของผม 
ไม่ใช่แค่ชีวิตในชนบทและสิ่งแวดล้อม	 
แต่ยังรวมถึงวัสดุหลักท่ีใช้สร้างสรรค์ 
ผลงานชิน้นีด้ว้ย”
	 ทัง้นี้	 นาวินเป็นศิลปินหน้าใหม่ท่ีได้
ส่งผลงานเข้าร่วมประกวดในเวทีศิลปะ
ระดบัประเทศนีเ้ปน็ครัง้แรก	และการไดร้บั 
การยอมรบัในฝีมือและความสามารถใน 
การถ่ายทอดแนวคิดลงสูผ่ลงานจติรกรรม
ท่ีผลงานสะท้อนถึงวิถีชีวิตท่ีเรียบง่าย 
ทว่ายั่งยืน	 โดยรางวัลในครัง้นี้ไม่เพียง
เป็นบนัไดก้าวแรกท่ีชว่ยเสรมิความมุง่มัน่
ปรารถนาในฐานะศิลปินให้กับเขาเท่านั้น	 

Emerging Artist	 คือ	ประเภทศิลปินใหมห่รอื 
สมคัรเล่น	ส�าหรบัศิลปินทกุท่านท่ีก�าลังศึกษาด้าน 
ศิลปะ	ก�าลังเริม่ต้นก้าวแรกสูก่ารเป็นศิลปินอาชพี
หรอืเพยีงแค่มใีจรกัการวาดภาพ

สแกนเพื่อชมนิทรรศการออนไลน์
จติรกรรมยูโอบ	ีประจ�าปี	2565

แต่ยังช่วยสรา้งความมัน่ใจในเส้นทางสู่
อาชพีครสูอนศิลปะของเขาอีกดว้ย
	 ส�าหรับผู้ ท่ีสนใจร่วมชมผลงานท่ี 
ได้รบัรางวัลทั้งประเภทศิลปินอาชีพและ 
ประเภทศิลปินใหมห่รอืสมคัรเล่น	สามารถ 
เ ข้ า ชมนิทรรศการจิตรกรรม ยู โอบ	ี 
ประจ�าปี	2565	 ได้โดยไม่มีค่าใช้จ่ายได้ท่ี	 
ชัน้	1	 อาคารยูโอบ	ีพลาซา	กรงุเทพ	วนัท่ี	
6	-	28	กมุภาพนัธ	์2566

ระดับภมูภิาค	ซึ่งนับเป็นครัง้ท่ี	2	 ท่ีศิลปิน 
ผู้ชนะเลิศจากประเทศไทย	 สามารถคว้า
รางวัลชนะเลิศสูงสุดในระดับภูมิภาคได้	
พรอ้มรบัเงินรางวลัเพิ่มในฐานะผู้ชนะเลิศ	
UOB	Southeast	Asian	Painting	of	
the	Year	อีก	10,000	เหรยีญสหรฐั	หรอื
ราว	350,000	บาท	นอกเหนอืจากรางวลั
ชนะเลิศ	UOB	Painting	of	 the	Year		 
750,000	 บาท	 รวมเงินรางวัลท่ีได้รับ
กว่า	 1 	 ล้านบาท	 พร้อมได้รับโอกาส 
ในการรบัคัดเลือกเข้ารว่มเป็นศิลปินใน 
พ�านกั	ณ	พพิธิภัณฑศิ์ลปะเอเชยี	 ฟุกโุอกะ	
ประเทศญีปุ่น่
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INSPIRATION

ค้นวธิคิีดของ
“โดง่	-	พงษธชั	อ่วยกลาง”
ประติมากรผูส้รา้งบทสนทนา
ระหว่างพื้นท่ีและงานศิลป์

ค้นวธิคิีดของ
“โดง่	-	พงษธชั	อ่วยกลาง”
ประติมากรผูส้รา้งบทสนทนา
ระหว่างพื้นท่ีและงานศิลป์

หากความสมัพนัธร์ะหวา่ง “ศิลปิน” กับ “ผู้ชม” คือรูปแบบความสมัพนัธท่ี์มคีวามส�าคัญและสลับซบัซอ้น
ในการสรา้งและรกัษาไวใ้หค้งอยู่ยืนยาว ความสัมพันธร์ะหวา่ง “งานศิลปะ” และ “พื้นท่ี” ก็มคีวามส�าคัญ 
ไม่ต่างกัน เพราะหากศิลปินสามารถรงัสรรค์งานศิลปะที่มีปฏิสัมพันธอั์นเหมาะสมกับพื้นท่ีโดยรอบ ณ ท่ี 
ท่ีมนัตัง้อยูไ่ด้แล้ว การจะท�าใหง้านศิลปะชิน้นัน้ๆ “ท�างาน” กบัผูช้ม ก็อาจไมใ่ชเ่รื่องยากจนเกนิไป ทัง้ยงัชว่ย
ใหเ้กิดความสมัพนัธท่ี์ราบรื่นและน่าประทับใจอีกด้วย

	 “โดง่	–	พงษธชั	อ่วยกลาง”	ประติมากร 
และเจา้ของบรษัิท	Dong	Sculpture	คือ 
ศิลปนิหนึ่งในนัน้ผูส้ามารถก�าหนดแนวทาง 
ในการสรา้งสรรค์งานประติมากรรมขนาดใหญ	่ 
ใหท้�างานเชื่อมโยงกับทัง้พื้นท่ีและผู้ชมได ้
อยา่งดเียีย่ม	จนสรา้งบทพสิจูนท่ี์หลากหลาย	 
และกลายเปน็ศิลปนินกัประติมากรท่ีหลายคน 
ก�าลังให้ความสนใจเกี่ยวกับกระบวนการ
ท�างาน	 และแนวทางการสรา้งสรรค์งาน
ของเขาจากนี้และในอนาคต	

Q: ท� า ไม ถึ งสน ใจท� า ง าน ท่ีมี
ป ฏิสัมพันธ์ กับพื้ น ท่ีสาธารณะ 
มากกว่ าการสร้างงานเพื่ อ ไป 
จดัแสดงในแกลเลอรี
A:	 ผมวา่สิง่ท่ีเราสนใจในวนันีคื้อ	Public	 
กับเมอืง	ซึ่งมผีลต่อสิง่อ่ืนๆ	ตามมา	ไมว่า่ 
จะเป็นเจ้าของพื้นท่ีหรอืภาครฐัเองก็ให ้

ความส�าคัญกับตรงนี้มากขึ้ นเรื่ อยๆ	 
ผมไม่ เคยเรียกตัวเองว่า เป็นศิลปิน	 
ผมมักจะนิยามตัวเองว่าเป็นคนท�างาน	
บางคนอาจจะบอกว่าผมเป็นประติมากร	
แต่การท�างานด้านนี้มา	15-20	 ปี	 ผมว่า 
ผลงานมนัควรเปน็แรงบนัดาลใจใหน้อ้งๆ	ได้	 
อาจจะไมใ่ชแ่ค่กับศิลปินรุน่ใหม	่แต่อาจจะ 
เปน็คนท�าแลนดส์เคปกไ็ด	้เปน็นกัสรา้งสรรค ์
กไ็ด	้เพราะศิลปนิในความรูส้กึของผม	ไมไ่ด้ 
เจาะจงวา่จะต้องมแีอ็กชนัแค่กบับอรด์ขาวๆ	 
ผนังขาวๆ	 หรอืแค่พื้นท่ีขาวๆ	 แต่ศิลปิน
ควรออกมาสู่กิจกรรมข้างนอกท่ีมีแล้ว
มันดีและท�าให้มันยัง่ยืน	 เพราะศิลปะท่ีด ี
มันควรท�างาน	ผมชอบท่ีศิลปะมันสื่อสาร	
เป็นพอีาร	์เป็นโฆษณา	เพราะสดุท้ายมนัจะ
ท�าใหค้นไดฉ้กฉวยหรอืเสพเอาสนุทรยีภาพ
จากมันไปได้อย่างเต็มท่ีโดยท่ีไม่ต้องไป
ซอ่นอยูห่ลังหอ้งหรอืหลังโต๊ะใคร

Q: ผลงานแบบไหนท่ีเรยีกว่ามัน 
“ท�างาน” กับพื้นท่ีและผู้คน
A:	 ในฐานะคนสร้างงาน	 ผมเชื่ อว่า 
คาแรกเตอรใ์นงานของผมมอียูแ่น่ๆ 	แต่ผม 
ต้องการใหม้นัแผว่เบา	เพราะฉะนัน้เวลาผม
ท�างานกับสเปซไหนก็ตาม	ผมต้องศึกษา
หาข้อมูลของพื้นท่ีนัน้และรอบๆ	นัน้ก่อน	 
ผมมองว่าชิ้นงานท่ีดี 	 ไม่จ�า เป็นต้อง 
พุ่งแทงออกมา	 แต่อาจเป็นอะไรท่ีเรา
ไม่รูส้ึกเลยด้วยซ�้าว่ามีศิลปะอยู่	 มันควร
กลมกลืนกับชีวิตเขาจนบางทีมันเหมือน
เรามธีรณีประตท่ีูบา้น	หรอืเราไปวดัแล้วก็ 
ไม่ ได้รู ้สึกว่า เป็นเขตอภัยทานท่ีมันมี
ขอบเขตชัด	 แต่มันมีอยู่ตรงนั้น	 บาง
ครัง้บางพื้นท่ีก็อาจจะต้องการก้อนอะไร 
บางอย่าง	 เราก็ไปสรา้งก้อนนัน้ใหเ้กิดขึ้น	
แต่ถ้าพื้นท่ีไหนไม่ต้องการ	 เราก็อย่าไป
ยดัเยยีด	
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ผมเชื่อว่าการท�างานศิลปะในพื้นท่ี	 คือ
การท� ายั ง ไงก็ ได้ ใ ห้สุนทรียภาพมัน
เปล่ียนแปลง	 ใหม้สีนุทรยีภาพเพิม่ขึ้น	 ไม่
จ�าเป็นต้องไปท�าให้ใหญ่หรอืไปทาสีแดง
เพิม่เขา้ไปอีกใหม้นัเด่น	 เพราะถ้าเราศึกษา
มันมากพอ	 เมื่อท�างานเสรจ็แล้ว	 เราเดิน
ออกมาจากพื้นท่ี	 ตัวงานศิลปะจะเป็นตัว
สื่อสารกับผู้คนเอง	มนัจะเชื่อมโยงกับคน
ได้เอง

Q: เคย เจอ กับข้อจ� า กัดหรือ 
เง่ือนไขท่ีท้าทายจากการท�างาน 
ในพื้นท่ีท่ีหลากหลายบ้างไหม
A:	 ตลอดการท�างานของผม	ผมเจอมา 
แทบทุกเง่ือนไขเท่าท่ีมนุษย์จะเจอแล้ว	
แต่เวลาผมท�างาน	ผมจะแยกชิ้นงานกับ
กระบวนการท�างานออกจากกัน	คนอาจจะ 
เหน็ชิน้งานส�าเรจ็ของเราแล้วรูส้กึวา่มนัเปน็ 
ศิลปะ	แต่กระบวนการหรอืระบบท่ีท�าใหเ้กดิ 
มันขึ้นมา	 มันไม่จ�าเป็นต้องสวยหรูดูงาม
จนเป็นศิลปะก็ได้	 มนัก็ยอ่มมกีระบวนการ 
ท�างานท่ีเปน็ไป	 ตัง้แต่การต่อราคา	รบับรฟี 
น�าเสนอคอนเซปต์	 หรอืคุยกับคนท่ีจะมา
ซัพพอรต์หรอืจ้างงานเรา	 มีการแก้งาน	
ปรบัเพิม่	ติดตัง้	การสง่ออก	ประกนัผลงาน	 
ไปจนถึงเรื่องการจา่ยภาษีเลยก็ได้
	 แล้วการท�างานแบบผม	 มันจะมี
เพื่อนรว่มอาชพีท่ีต้องท�างานด้วยกันเยอะ	
ทัง้สถาปนิก	 นักออกแบบตกแต่งภายใน	 
หรอืคนท่ีท�าแลนดส์เคป	แต่ละคนท่ีรว่มกนัมา 
ทกุคนก็มเีง่ือนไขของตัวเอง	แต่ก็ชว่ยกัน
แชรไ์อเดยี	 ใหค้�าแนะน�ากนัในแต่ละสว่นดว้ย	 
ซึ่งผมก็ใช้วิธีรบัฟัง	 เคารพซึ่งกันและกัน	

บางอยา่งเป็นไอเดียที่ดีผมก็เอามาพฒันา	
หรอือันไหนท่ีผมวา่มนัไมเ่ขา้	 เขาก็ไมไ่ด้มา
ก�าหนดอะไรมาก	 เพราะในอาชีพแล้ว	 ทุก
คนควรใหเ้กียรติกันเป็นเรื่องปกติ	

Q: การท�างานรว่มกับคนในสาขา
วิชาชีพอ่ืนๆ ส�าหรับศิลปินควรมี
แนวทางการท�างานรว่มกันอยา่งไร
A:	 ผมไม่อยากสรา้งประติมากรรมท่ี 
เปน็แค่เปลือกท่ีอยูใ่นตัวของอินทีเรยีรแ์ล้ว 
มองไม่เหน็	 แล้วก็ไม่อยากแค่สรา้งฟอรม์ 
เพื่ อจะบอกว่ามันคือคาแรกเตอร์อะไร	 
แต่งานประติมากรรมมันต้องมีส่วนรว่ม	
ท�าหน้าท่ีเป็นจิ๊กซอว์เชื่อมระหว่างพื้นท่ี 
อินทีเรยีรแ์ละพื้นท่ีแลนดส์เคป	 ไมใ่ชเ่ปน็ตัว
ขโมยซนี	แต่ต้องอยูร่ว่มกนัอยา่งกลมกลืน
มากกวา่	ประติมากรรมกต้็องไมไ่ปบดบงัให ้
ตัวสถาปตัยกรรมดดูอ้ยลง	แต่มนัมภีาษาท่ี 
เชื่อมโยงกนัทัง้หมด	ผมถึงบอกวา่งานผม 
มนัเป็นมากกวา่ประติมากร	แล้วผมเชื่อวา่ 
คนท�างานตรงนีค้วรมคีวามรูใ้นสภาพแวดล้อม 
จรงิๆ	 ด้วย	 ไม่งั้นคนท�าแลนด์สเคปเขา
อุตส่าหส์รา้งพื้นท่ีใหเ้รา	 แต่เราไปท�าลาย	
แบบนัน้มนัก็ไมเ่กิดการเชื่อมต่อ	พอเรามี
ความเข้าใจในพื้นท่ี	 ผมเชื่อว่าคนก็อยาก 
รว่มงานในความรู	้ ในเทสต์ของเรา	ในมุมมอง 
และทัศนคติของเรา	 ไมใ่ชน่�าเสนอแต่สิง่ที่ 
ตัวชอบ	 หรือยัดเยียดสไตล์ตัวเองใน	
Public	
	 อีกอย่างผมเชื่อว่าวันนี้สังคมเองม ี
ความสนใจเกีย่วกบังานศิลปะท่ีเปดิกวา้งขึ้น	 
แล้วก็มีพื้ นท่ีใหม่ๆ	 ท่ีให้การสนับสนุน 
ความคิดใหม่มากขึ้นเช่นกัน	 ในส่วนคนท่ี 

เรยีนศิลปะหรอืสรา้งสรรค์ศิลปะก็มากขึ้น	 
แม้กระทั่งผู้สนับสนุนท่ีมีความเข้าใจก็มี
มากขึน้ดว้ย	ศิลปนิเจเนอเรชนัใหม่ๆ 	ถ้าคณุ 
เริม่มคีนรูจ้กั	มชีื่อเสยีงจากสื่อท่ีสนบัสนนุ 
กอ็ยา่ยอ้นไปสูพ่ธิกีรรมเดมิๆ	ของการเปน็ 
ศิลปนิ	อยา่งการมอีีโกแ้ละเริม่ไมส่นใจ	ไมท่�า 
ความเข้าใจอะไร	 เพราะผมว่าถ้าคุณเปิด 
การรบัฟัง	 เปิดมุมมอง	 และวิธีคิดใหม่ๆ	
แบบเชื่อมต่อกับสงัคมหรอืคนรอบๆ	คณุ
ใหไ้ด้ด้วย	เมื่อนัน้แล้วผมวา่ศิลปินก็จะเป็น
สิง่ท่ีน่ารกั	น่าเขา้หาไปด้วย	 เพราะสว่นตัว
ผมแยกศิลปินออกจากศิลปะอยา่งชดัเจน

Q: ท�าไมเราถึงควรแยก “ศิลปิน” 
ออกจาก “ศิลปะ” 
A:	 ผมว่าเพราะ	 “ศิลปะ”	 เราวิจารณ์ได้	
เราชอบได้	เกลียดได้	เราวเิคราะหไ์ด้	เหน็ดี
ดว้ยได	้ไมด่ดีว้ยกไ็ด	้เพราะศิลปะเปดิกวา้ง
ใหเ้ราได้พูดถึง	 ได้สรา้งบทสนทนา	 ได้ก่อ
ใหเ้กิดการแลกเปล่ียน	และมันก็ท�าหน้าท่ี
สื่อสารกับเรา	 เพื่อใหเ้ราพัฒนาในแง่ของ
ความคิดได้	อันนัน้คือศิลปะ	
	 ศิลปินก็คือคนธรรมดา	แต่ศิลปินก็ 
ไมค่วรเอาความโกรธท่ีคนพูดถึงงานตัวเอง 
มาคิดเยอะไป	เพราะ	ณ	เวลาท่ีงานตัง้หรอื 
จดัแสดงอยู	่คณุกอ็าจไมไ่ดม้สีทิธิ�ไปอธบิาย	 
ก็ต้องปล่อยใหศิ้ลปะท�าหน้าท่ีของมันเอง	
ใครเขาจะพูดยงัไงก็เรื่องของเขา	 ศิลปินก็ 
ท�าหนา้ท่ีผูส้รา้งงานพอ	ถ้าแยกออกจากกนั 
ไม่ได้เมื่อไร	 แล้วปิดกัน้ไม่ใหม้ีการวิจารณ์
หรือพูดถึง	 สิ่งท่ีพัฒนากับตัวศิลปินก ็
เกิดขึ้นได้ยาก	 เพราะส�าหรบัผมเอง	 ก็จะ 
รบัฟังจากท่ีคนอ่ืนพูดถึงทั้งท่ีดีและไม่ดี 
เพื่ อน�ามาพัฒนาและขับเคล่ือนตัวเอง
เหมอืนกนั	แค่ก็ไมต้่องไปติดกบัค�าชมหรอื
ค�าวจิารณ์มากเกินไป	แค่นัน้เองครบั
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Q: ถ้าได้ท�างานท่ีไม่ต้องมีโจทย์
มาจ�ากัด คณุอยากสรา้งงานแบบไหน 
ขึ้นมา 
A:	 อาจจะเป็นเพราะว่าวันนี้ผมมีลูก 
มัง้ครบั	พอมีลูกแล้ว	ผมรูส้ึกว่าอยากให้
ศิลปะมันเป็นสิ่งท่ีทุกคนควรมีทางเลือก
ในการเสพได้	ศิลปะไมค่วรถกูจ�ากัดวา่ควร
เป็นอะไรหรอืตัง้อยูท่ี่ไหน	แค่เดินเข้าไปใน
สวนสาธารณะ	ก็ควรเป็นศิลปะได้	 ในสวน
อาจมีน�้าไหล	 มีธารน�้า	 หรอืมีเด็กๆ	 ท่ีมี
ปฏิสัมพันธก์ับสิ่งต่างๆ	 ในนัน้	 ฝนอาจจะ
ตกแล้วน�้าไหลลงมาจากถนน	คนเอาก่ิงไม้
มาเรยีงต่อกัน	มรีอ่งน�้าโค้งไปโค้งมาเล็กๆ	
อยูก่ลางสวน	ท่ีเด็กๆ	เอาใบไมไ้ปลอยแล้ว
ก็วิ่งมาเก็บใบไม้อีกฝ่ัง	พวกนี้ก็คือศิลปะ
ท่ีเกิดขึ้นโดยธรรมชาติ	 แล้วผมว่านัน่คือ
ความสุขหนึ่งท่ีไม่เหน็ต้องใชศิ้ลปินชื่อดัง
หรอืโจทยย์ากๆ	ในการเสพเลย	
	 ผมวา่ปญัหาของบา้นเมอืงเราคือเรา
ไมม่สีวนประติมากรรม	(Sculpture	Park)	
สิง่หนึ่งที่ผมอยากท�าก็คือการท�าสวนหรอื
เป็นกึ่งสวนน�้าแบบ	Water	Sculpture	
ก็ได้	 ยิ่งมีโควิด-19	 คนยิ่งต้องการพื้นท่ี
ข้างนอกเยอะขึ้น	 แล้วมันจะตอบชว่งหน้า
เทศกาลท่ีคนออกไปเท่ียวเยอะๆ	 ถ้าเรามี
สวน	เป็นสนาม	เป็นต้นไม	้มปีระติมากรรม
เปิดใหค้นทัว่ไปได้เข้าถึงก็อยากท�า	 แล้วก ็

อยากต่อยอดไปรว่มงานกบัทางแลนดส์เคป 
จรงิจงัมากขึ้นเลย	คอืออกแบบพื้นท่ีขึ้นมา 
ใหเ้ปน็ประติมากรรมหรอืเปน็งานศิลปะเลย 
ไม่ใช่แค่อารต์ฟอรม์ท่ีตั้งบนตึก	 หน้าตึก	
หรอืหน้าอาคาร	ผมหวังว่าถ้าเมืองมันจะ 
พฒันาต่อ	วนัหนึ่งมนัจะเหมาะสมท่ีจะสรา้ง
อะไรแบบนี	้ท่ีเปน็ของสาธารณะจรงิๆ	แล้ว
ก็ต้องคิดให้มันยั่งยืนและเกิดประโยชน์
มากท่ีสดุ

Q: คุณมีโอกาสได้ท�างาน Base  
of Life ใหกั้บอาคารยูโอบ ีพลาซา 
กรุงเทพด้วย คอนเซปต์ของงาน
ชิน้น้ีเป็นอยา่งไร 
A:	 จรงิๆ	แล้ว	 งานผมสว่นใหญ่จะเริม่ 
ท�างานรว่มกับอินทีเรยีร	์แล้วสิง่ท่ีเราจะได้
มาก่อนก็คือสเปซ	 ที่ช่วยให้เรารูว้่าขนาด	
ของชิน้งานควรจะเป็นประมาณไหน	ขนาด 
อะไรเท่าไร	สว่นในแง่คอนเซปต์ผมอยากจะ 
สะท้อนถึงการสง่เสรมิงานศิลปะขององค์กร 
แบบยูโอบี	 แล้วก็มาผสมกับความคิด 
สว่นตัวในเชงิอีโค	ผมเชื่อวา่การสรา้งอะไร 
ขึน้มา	กอ็าจเปน็การท�าลายบางอยา่งเชน่กนั	 
ฉะนัน้การเปล่ียนวสัดท่ีุท้ิงแล้วต่างๆ	 เชน่	
เศษเหลือจากการก่อสรา้งท่ีน�ามารไีซเคิล 
หรอืน�ากลับมาใชใ้หมไ่ดจ้งึเปน็สิง่ท่ีผมน�ามา 
คิดและต่อยอด	 โดยใช้เทคนิคการน�ามา

ทับซ้อนเพื่อให้เกิดสุนทรยีภาพใหม่จาก
วสัดท่ีุท้ิงแล้ว	
	 ทัง้หมดมนัก็เลยออกมาเหมอืนเป็น 
กล่องอะครลิิกท่ีใชอ้ลมูเินยีม	ทองแดง	ใชเ้ศษ 
ดิจิทัลต่างๆ	 มาอัดซ้อนกันจนเกิดเคิรฟ์ 
ลวดลายคล้ายในธรรมชาติอย่างภูเขา	
ต้นไม	้รอ่งน�า้	แมน่�า้	 ท้องฟา้	เปน็การสะท้อน 
แนวคิดวา่อะไรท่ีมาจากธรรมชาติแล้วก็จะ
กลับคืนสูธ่รรมชาติ	ผ่านวสัดเุหลือใชท่ี้ถกู
น�ามาเปล่ียนใหเ้ปน็สนุทรยีภาพในแง่ศิลปะ	

Q: มองวา่ตัวเองประสบความส�าเรจ็ 
ในสิง่ท่ีท�าอยูแ่ล้วหรอืยงั 
A:	 ผมอาจจะไม่ได้ประเมินตัวเองว่า
ส�าเรจ็แล้วหรอืยงั	แต่มนัจะมคีวามรูส้กึอยู ่
อยา่งหนึง่เวลาท่ีผมเอางานไปติดตัง้	แล้วผม 
จะกลับไปดูงาน	พอเรากลับไป	 จะเข้าไปดู
งานตัวเองยังยากเลยนะ	 เพราะคนท่ีอยู่
ตรงนัน้เขาเกิดความรูส้ึกหวงงานชิ้นนัน้
ไปแล้ว	แต่เราก็ไมเ่คยไปบอกเขานะวา่	เฮ้ย
นีง่านผมเอง	ผมกลับมองวา่นัน่เปน็เรื่องดี	 
เพราะงานศิลปะมันเชื่ อมต่อกับพื้ นท่ี	 
เชื่อมต่อกับคนขององค์กรหรอืคนแถวๆ	
นัน้แล้ว	กลายเป็นความรูส้กึวา่งานนัน้มนั
เปน็ของเขาท่ีต้องดแูล	ไมใ่ชเ่ปน็งานศิลปะ
ของศิลปินคนท่ีสรา้งมนัอีกต่อไป		
	 แล้วการที่วนันี้องค์กรไหนที่อยากมี
ประติมากรรม	มชีิน้งานในพื้นที	่แล้วมชีื่อผม 
ขึ้นมาในชอ้ยสท่ี์จะเลือก	ผมเชื่อวา่นัน่เป็น
ผลของศิลปะท่ีได้ท�าหน้าท่ีสื่อสารกับคน	 
แล้วเขาเหน็ความส�าคัญ	เพราะผมเองไมเ่คย 
ไดไ้ปยนือยูข่า้งงานแล้วบอกวา่ศิลปะของผม 
มนัด	ีมนัมคีวามส�าคัญยงัไง	แต่ตัวมนัเอง 
ท่ีท�าให้เขานึกถึงช้อยส์ท่ีเป็นโด่งขึ้นมา	 
ฉะนัน้ถ้าถามวา่ผมประสบความส�าเรจ็หรอืยงั	 
ค�าตอบมันคงเหมือนกับถามว่าศิลปะคือ
อะไร	 ผมเชื่อว่าถ้ามนุษย์เจอค�าตอบว่า
ศิลปะคืออะไรแล้ว	 โลกนี้มนัก็จะไมม่ศิีลปะ
หรอืเปล่า	ผมก็เหมอืนกัน	อาชพีนี้ถ้าถาม
ความส�าเรจ็คืออะไร	ศิลปินก็อาจจะไมต้่อง 
ท�างานอีกแล้ว	อาชพีศิลปนิส�าหรบัผมมนัเลย 
เหมอืนถกูสาปนะ	เพราะอาชพีนีย้ิง่แกย่ิง่หยุด 
ไม่ได้	 ต้องท�างานไปเรื่อยๆ	ณ	 วันนี้เรา 
ยังอยากท�า	 ยังมีแพสชันกับสเปซใหม่ๆ	 
อยูเ่สมอ	แล้วถ้าถามวา่อะไรคือความส�าเรจ็	
ผมวา่มนัคือเราส�าเรจ็ท่ีไดร้บัโอกาส	ซึง่เปน็
เรื่องท่ีท�าให้เรารูส้ึกดีใจท่ีได้โอกาสนัน้ให้
มนัดีท่ีสดุมากกวา่	

Base of	Life
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Art World 2023
ส่องความเคล่ือนไหว
ของโลกศิลปะในปี 2023
พบกับหลากหลายเทรนด์ผลงาน
ศิลปะท่ีน่าสนใจ และแนวโน้มที่ 
ก�าลังได้รบัความนยิมเพิม่มากขึ้น 
ในกลุม่นกัสะสมและผูช้มงานศิลปะ 
ทัว่โลกในปี 2023 เพื่อใหค้ณุได้ 
ก้าวทันกระแสความเปล่ียนแปลง 
ในโลกศิลปะ และสามารถเสพ 
งานศิลปไ์ด้อยา่งสนกุและเต็มอ่ิม
มากยิง่ขึ้น

ความนิยมและมูลค่า
ของประติมากรรมท่ีเพิม่มากยิง่ขึ้น
	 มีการคาดการณ์ว่าในปี	2023	 นี้	 
งานประติมากรรมจะมแีนวโน้มเป็นท่ีนิยม
ในหมู่นักสะสมมากขึ้น	 ดังจะเห็นได้จาก
การเปิดประมูลผลงานศิลปะภายใต้การ
จัดประมูลของบรษัิทประมูลชื่อดังหลาย
แหง่ในปีท่ีผ่านๆ	มา	อาทิ	Christie’s	และ	
Sotheby’s	 ซึ่งมีผลงานประติมากรรม
หลายชิน้ถกูประมูลไปในมูลค่าค่อนขา้งสงู	
ทัง้ในการจดัการประมูลในรปูแบบออนไลน์
และออฟไลน์
	 ในอดตีท่ีผา่นมา	ผลงานประติมากรรม 
ท่ีมมูีลค่าสงูท่ีสดุในประวติัศาสตรก์ารประมูล 
งานศิลปก์็คือผลงาน	 “L’Homme	 au	
doigt”	 หรอือีกชื่อหนึ่งคือ	 “The	Man	
with	the	Finger”	ผลงานประติมากรรม

WHAT’S 

บรอนซ์ของ	 Alberto	Giacometti	 
ประติมากรชาวสวิสชื่อดัง	 ท่ีถูกประมูลไป
ในมูลค่าสูงถึง	141.3	 ล้านเหรยีญสหรฐั	 
ภายใต้การจัดประมูลของ	Christie’s	 
เมื่อวนัท่ี	11	พฤษภาคม	ปี	2015	และในปี	
2019	ผลงาน	“Rabbit”	ของ	 Jeff	Koons	 
ท่ีถกูสรา้งขึ้นในปี	1986	ก็ได้ถกูประมูลไป
ในราคา	91.1	ล้านเหรยีญสหรฐั	สิง่เหล่านี้
ก�าลังแสดงใหเ้หน็ถึงทิศทางอันสดใสของ 
โลกศิลปะในอนาคต	ท่ียงัคงเต็มไปดว้ยคณุค่า 
และมมูีลค่าอยูเ่สมอในตลาดงานศิลปแ์ละ
กลุ่มนักสะสมท่ีเหน็คณุค่าของมนั

Wall Art งานศิลปแ์ต่งบา้น
ท่ีทรงคณุค่าทางจติใจ
	 งานศิลปะไม่เพียงเป็นสิ่งท่ีช่วย
จรรโลงใจและสร้างบรรยากาศท่ีดีให้
กับสภาพแวดล้อม	 แต่ยังช่วยยกระดับ 
ความสวยงามให้กับสถานท่ีและสร้าง
ความประทับใจให้กับผู้พบเห็นหรือผู้ ท่ี 
อยู่อาศัยอีกด้วย	 ในปี	2023	 นี้	 หนึ่งใน 
เทรนดศิ์ลปะท่ีนา่จบัตามองในกลุม่งานศิลป ์
ประเภท	Wall	Art	 หรอืงานศิลปะท่ีใช้
ส�าหรบัการตกแต่งผนังให้สวยงามก็คือ	
งานศิลปะแนวนามธรรม	(Abstract	Art)	
ซึ่งเกี่ยวข้องกับการสะท้อนสภาวะในจติใจ	
อารมณ	์และความรูส้กึของมนษุยโ์ดยตรง
	 ผลงานศิลปะแนวนามธรรมท่ีโด่ง
ดังและมรีาคาสงูท่ีสดุจากการจดัอันดับใน 
การประมูลงานศิลปะเมื่ อปี	 2020	 คือ 
“Untitled	 (Bolsena)”,	 (1969)	 ของ	 
Cy	Twombly	ศิลปนิชาวอเมรกินั	ผลงาน
ชิน้นี้ของเขาเป็นหนึ่งในซรีสี์ผลงานท่ีเคย
จดัแสดงในพพิธิภัณฑใ์หญ่ๆ 	มาแล้วหลาย
แหง่ทัว่โลก	และได้ถกูขายไปในงานประมูล
ของ	Christie’s	เมื่อเดอืนตลุาคมท่ีผา่นมา	
ด้วยมูลค่าสงูถึง	38.7	ล้านเหรยีญสหรฐั

Metaverse Art ศิลปะในโลกเสมอืน 
ท่ียงัขบัเคล่ือนต่อไป
	 Metaverse	Art	 ศิลปะท่ีเป็นจุด
บรรจบระหว่างโลกเสมือนและโลกแห่ง
ความจรงิซึ่งเริม่เป็นกระแสมาตั้งแต่ปีท่ี 
ผ่านมายังคงมีแนวโน้มได้รบัความนิยม 
ต่อเนื่ อง	 โดยศิลปินจ�านวนมากหนัมาใช ้
แพลตฟอรม์ดิจทัิลในการจดัแสดงผลงาน 
ศิลปะของตนเอง	 เมตาเวิรส์คือสถานท่ี 
ซึ่งผู้ชมสามารถเข้าไปมสี่วนรว่มได้	 และม ี
ปฏิสมัพนัธก์บัผูค้นและพื้นท่ีท่ีเปรยีบเสมอืน 
หอศิลปจ์�าลองในโลกดิจทัิลได้อยา่งอิสระ
	 เมื่อไมน่านมานี้	Brian	Donnelly	 
หรือท่ีรู ้จักกันดีในนาม	 KAWS	 ศิลปิน 
เจ้าของผลงานตุ๊กตารูปหัวกะโหลกไขว	้ 
ท่ี มี ลู กต า เป็ น สัญ ลักษณ์ ก า ก บ า ท	 
ได้จัดแสดงผลงานศิลปะของเขาใน
นิทรรศการ	KAWS:	NEW	 FICTION	 
ทัง้ในรปูแบบนทิรรศการปกติ	และในรปูแบบ 
ของโลกเสมือนเมตาเวิรส์ไปพรอ้มๆ	 กัน	 
ภายใต้ความร่วมมือของ	 Acute	 Art	
แพลตฟอร์ม ศิลปะดิจิ ทัล ในรูปแบบ
แอปพลิเคชนั,	Serpentine	Galleries	
หอศิลปแ์สดงงานศิลปะรว่มสมัยในกรุง
ลอนดอน	และ	Fortnite	วดิโีอเกมออนไลน์
ชื่ อดัง	 จนสร้างเป็นปรากฏการณ์ใหม ่
ในการจดัแสดงงานศิลปท่ี์น่าจบัตามอง	

L’Homme	au	doigt

Untitled	(Bolsena),	1969

KAWS:	NEW	FICTION

Rabbit
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VOYAGE Gallery Hopping นิทรรศการหา้มพลาดปี 2023

Bangkok Design Week 2023
	 กลับมาอีกครัง้กบังานเทศกาลงานออกแบบสดุยิง่ใหญป่ระจ�าปี	
‘เทศกาลงานออกแบบกรงุเทพฯ	2566’	หรอื	Bangkok	Design	
Week	2023	(BKKDW2023)	 ท่ี	CEA	ผู้จดังานยงัคงเดินหน้า 
ประกาศศักยภาพของอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ไทยผา่นพื้นท่ีสรา้งสรรค์ 
ทัว่กรงุเทพฯ	ไดแ้ก	่ยา่นเจรญิกรงุ	-	หวัล�าโพง,	ตลาดนอ้ย	-	เยาวราช,	 
สามยา่น	-	สยาม,	อารยี	์-	ประดพิทัธ,์	ทองหล่อ	-	เอกมยั,	พระนคร	-	นางเล้ิง,	 
วงเวยีนใหญ	่–	ตลาดพล,ู	บางโพ,	เกษตรฯ	และพื้นท่ีอ่ืน	ๆ 	ภายใต้ธมี	 
‘Urban	‘NICE’	zation	เมอืง-มติร-ด’ี	ท่ีจะมาตีโจทยก์ารออกแบบ
ท่ี	 ‘ท�าเมืองใหด้ีขึ้น’	 เพื่อกระตุ้นใหทุ้กคนหนัมารว่มมือรว่มใจกัน
พฒันากรุงเทพฯ	ใหด้ียิง่ขึ้นในวนัขา้งหน้า

จดัแสดงท่ี ยา่นสรา้งสรรค์ทัว่กรงุเทพมหานคร
วนัท่ี 4	-	12	ก.พ.	2566

Bangkok Art Biennale 2022 CHAOS : CALM
	 เทศกาลศิลปะรว่มสมยันานาชาติ	บางกอก	อารต์	เบยีนนาเล่	 
2022	ท่ีเนรมติกรุงเทพฯ	ใหเ้ป็นศูนยก์ลางความเชือ่มโยงแหง่เมอืง 
ศิลปวฒันธรรม	ภายใต้แนวคิดใหม	่CHAOS	 :	CALM	 	 โกลาหล	 :	 
สงบสขุ		ท่ีจะสะท้อนภาพใหคิ้ดค้นหาความหมายจากผลงานศิลปะ 
กบัภาวะของสงัคมในปจัจุบนั	ผา่นผลงานของเหล่าศิลปนิ	ทัง้ศิลปนิไทย 
และศิลปนิระดบันานาชาติ	ท่ีน�าเสนอมุมมองเกีย่วกบัศิลปะท่ีหลากหลาย	 
สะท้อนอนาคตของยุคหลังการแพรร่ะบาดโควดิ-19		และยงัเปน็ครัง้แรก 
ท่ีมกีารน�าเสนอผลงานของศิลปินจากทวปีแอฟรกิาอีกด้วย

จดัแสดงท่ี หอศิลปวฒันธรรมแหง่กรงุเทพมหานคร,	ศูนยก์ารประชุม 
แห่งชาติสิรกิิติ�,	 มิวเซียมสยาม	 และสถานท่ีส�าคัญต่างๆ	 ของ
กรุงเทพมหานคร
วนัท่ี 22	ต.ค.	2565	-	23	ก.พ.	2566

“It’s me, Warbie! The Inside 
World of Warbie Yama”
	 นิทรรศการครัง้แรกของ	Warbie 
นกสีเหลืองแสนซนจากแอนิเมชันท่ีคว้า 
รางวลัมากมายสู่นิทรรศการท่ีเต็มไปด้วย 
ความสนุกสนาน	 และสรา้งแรงบนัดาลใจ	 
ภายใต้ความรว่มมอืของอรุษ	 ตันตสิรนิทร	์ 
ผู้สร้าง	Warbie	 Yama	 และ	 River	 
City	Bangkok	 ท่ีจะพาผู้ชมไปผจญภัย 
กับความทรงจ�าในวัยเด็กผ่านเบื้องหลัง
การสรา้งสรรค์งานของอรุษ	ตันตสรินิทร์

จดัแสดงท่ี RCB	Galleria	2
River	City	Bangkok
วนัท่ี 25	พ.ย.	2565	-	25	ม.ค.	2566

Trash : Treasure
“ขยะ และขุมทรพัย”์
	 พบการท�างานรว่มกนัของเหล่าศิลปนิ	
อาทิ	 จารุพัชร	 อาชวะสมิต,	 Sam	Tho	
Duong,	ศุภพงศ์	เหล่าธรีศิร,ิ	Gi-ok	Jeon,	 
ฤด	ีตันเจรญิ,	ณรงค์ยศ	ทองอยู,่	Sayumi	 
Yokouchi	ท่ีไดร้ว่มส�ารวจแนวคิด	“คิดใหม	่ 
ลดการใช	้ ใชซ้�้า	 และรไีซเคิล”	 เพื่อสง่มอบ
คุณค่าและชีวิตใหม่ให้กับวัสดุเหลือใช้ใน 
รปูแบบท่ียัง่ยนื	รวมถึงท�าใหว้สัดเุหล่านัน้ม ี
ความหมายมากขึน้ผา่นกระบวนการสรา้งสรรค์ 
ของศิลปิน	พรอ้มเปล่ียน	 “ขยะ”	 ให้เป็น	
“ขุมทรพัย”์	ในรูปแบบของผลงานศิลปะ

จดัแสดงท่ี ATTA	Gallery	ซ.	เจรญิกรงุ	30 
วนัท่ี 19	ม.ค.	-	13	ม.ีค.	2566

ทะเล การเดินทาง
	 นทิรรศการท่ีสรา้งสรรค์ผลงานจาก
สิ่งของเหลือท้ิงจากกระบวนการอุปโภค
บรโิภค	 โดย	 เจรญิสุข	พึ่งเกษมสมบูรณ์	 
ท่ีพบวา่ขยะทางทะเลซึง่บา้งกถ็กูคล่ืนซดัมา 
เกยบนชายหาด	 รวมไปถึงขยะตามแหล่ง
แม่น�้ าล�าคลอง	 สามารถเป็นท่ีมาของ 
แรงบันดาลใจในการช่วยลดปรมิาณขยะ
ผ่านการน�าเสนอความงามทางศิลปะได้	
โดยศิลปินได้ออกเดินทางเก็บรวบรวม
ขยะมาสรา้งสรรค์เป็นผลงานท่ีสะท้อนให้
เห็นถึงการไม่เคารพต่อสิ่งแวดล้อมและ
ผลกระทบทางลบทีเ่กดิขึ้นต่อสงัคมมนษุย	์	

จดัแสดงท่ี	รา้นกว๋ยเต๋ียว	ปายฟา้	จ.เชยีงใหม ่
วนัท่ี 11	ม.ีค.	-	30	พ.ค.	2566
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TRACK

ท่ีมา:	researchgate.net,	slidetodoc.com,	

Communication
การสื่อสาร

Coordination
การประสานงาน

Task Arrangements
การบรหิารจดัการ

งานต่างๆ

Demands
ปัจจยัส�าคัญ
ในการท�างาน
รว่มกัน

Commitments
ความรบัผิดชอบ
ในการท�างาน
รว่มกัน

Cooperation
ความรว่มมอื

Fosters
การชว่ยเหลือ
ซึง่กันและกัน

Fosters
การชว่ยเหลือ
ซึง่กันและกัน

Fosters
การชว่ยเหลือ
ซึง่กันและกัน

Awareness
การรบัรู้

Collaboration รว่มมอืคือพลัง
ชว่งเวลาในประวัติศาสตรน์ับหลายพันปีท่ีผ่านมาพิสูจน์แล้วว่า การรว่มมือกันของมนุษย์ได้สรา้งให้เกิด
ปรากฏการณ์ท่ีขีดเขียนหน้าประวติัศาสตรใ์หมอั่นส�าคัญอยูเ่สมอ ความสามารถของแต่ละบุคคลจะยิง่ถกู
ฉายชดัใหโ้ดดเด่นผ่านการท�างานรว่มมอืกันระหวา่งกลุ่มคนท่ีแตกต่างหลากหลาย และความรว่มมอืนี้เอง
ท่ีเป็น “พลัง” ใหก้ารสรา้งและรบัมอืกับความเปล่ียนแปลงจ�านวนมาก

	 เช่นเดียวกับการท�างานในแวดวงศิลปะ	 ท่ีศิลปินต่างต้องการการสนับสนุนและช่วยเหลือจากองค์ประกอบอ่ืนๆ	 ในนิเวศแหง่
ศิลป	์ท่ีจะมองเหน็ความส�าเรจ็รว่มกัน	เพื่อออกแบบกระบวนการท�างาน	ผ่านการสื่อสารท่ีมปีระสทิธภิาพ	การเจรจาเพื่อหาจุดลงตัว	และ 
การมองท่ีเป้าหมายเป็นส�าคัญ	เพื่อชว่ยกันยกระดับนิเวศแหง่ศิลปใ์หข้ยายตัวและเติบโตต่อไปอยา่งไรข้ดีจ�ากัด
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ดิสโทเปีย
โดย ชมรว ีสขุโสม

ศิลปินรางวลัชนะเลิศระดับภมูภิาค
2022 UOB Southeast Asian Painting of the Year

ศิลปินรางวลัชนะเลิศ ประเภทศิลปินอาชพี
การประกวดจติรกรรมยููโอบ ีครั้ง้ท่ี 13 ประจ�าปี 2565 (ประเทศไทย)


